Projektowanie i tworzenie stron WWW

Material zawiera informacje na temat: "Rodzaje stron internetowych", "Zasady projektowania stron WWW", "Tworzenie stron WWW za
pomoca edytoroéw graficznych i tekstowych", "Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem jezyka HTML", "Struktura dokumentu HTML",
"Nagtéowek strony <head>", "Cze¢$¢ gtoéwna strony <body>", "Podstawowe znaczniki HTML i ich zastosowanie", "Elementy blokowe

iliniowe".
Material zawiera 42 zrzuty ekranu, 19 filméw, 20 ¢wiczen.

Stownik poje¢ zawiera wyjasnienia terminoéw: "HTMLS5", "znaczniki", "biale znaki", "encje"



Projektowanie i tworzenie stron WWW

Nauczysz sie

» zgodnego z zasadami projektowania stron WWW,
« korzystac¢ z tekstowych i graficznych edytoréw stron WWW,
o tworzy¢ strony WWW z wykorzystaniem jezyka HTML

Proces projektowania i budowy stron WWW wymaga zaplanowania ich struktury, tekstoweji graficznej zawartosci oraz potaczen miedzy
nimi. Do tego celu stosowane sg rézne edytory graficzne, ale najlepszy efekt uzyskasz, korzystajac z hipertekstowego jezyka znacznikow
HTML (ang. HyperText Markup Language). Umozliwia on oznaczanie na stronie internetowej rozdzialéw, sekcii, tytutow, oddzielanie
akapitow, zalaczanie tabel i grafiki oraz laczenie tego wszystkiego za pomoca odno$nikow. Sposéb wyswietlania przez przegladarke
internetowa zawartosci strony opisuje sie z wykorzystaniem jezyka CSS (ang. Cascading Style Sheets), ktory poznasz na nastepnym etapie
ksztalcenia. Efektem zaje¢ bedzie wykonana przez ciebie atrakcyjna wizualnie strona internetowa, zawierajgca tacza do innych stron,
grafike oraz multimedia.

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 1

Dokonaj analizy popularnych stron internetowych. Jakie elementy znajdujace sie na nich planujesz wykorzysta¢ na swojej stronie WWW?

Rodzaje stron internetowych

Przegladajac zasoby Internetu, ogladasz w wybranej przegladarce strony statyczne lub dynamiczne.

Strony statyczne maja stalg zawarto$¢ i wyglad. Zazwyczaj skladajg si¢ z niewielkiej ilosci podstron. Wszelkie zmiany musza by¢
wprowadzone w kodzie strony przez jej autora, wiec ostateczny wyglad takich stron musi juz by¢ znany na etapie ich projektowania.
Strony dynamiczne generowane s3 na biezaco. Moga one zmienia¢ swoja zawarto$¢ i wyglad poprzez wprowadzanie zmian na
komputerze uzytkownika.



Strony statyczne a dynamiczne

Podobienstwa i rOznice

Strony statyczne Strony dynamiczne
Zawierajg tg sama tresc Tresc jest modyfikowana na
biezgco
Wszyscy widzg tg sama R6zni uzytkownicy widza
tresc odmienne tresci

Mozliwosc¢ korzystania z baz

\ danych

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Zasady projektowania stron WWW

W celu zapewnienia prawidlowego wyswietlania sie projektowanych stron WWWw réznych przegladarkach, opracowane zostaty zbiory
regul, ktére mowia, jak powinny by¢ budowane strony i przegladarki, aby bez probleméw ze sobg wspoétpracowaly. Takie zbiory zasad
nazywamy standardami. Najnowszym, obstugiwanym przez wiekszo$¢ przegladarek, jest standard nazwany HTMLS5 (wersja HTML 5). Jest
to dokladna specyfikacja techniczna opisujaca wszystkie elementy dostepne w HTML. Kiedy przegladarki wprowadzaja nowe funkcje,

w niedlugim czasie dodawane s3 one do standardu, tak zeby wszystkie pozostale przegladarki uzupelnity braki i zeby strony wyswietlaty

sie wszedzie w jednakowy sposoéb.

Zapamietaj!

Standard HTMLS5 to doktadna specyfikacja techniczna, ktéra szczegotowo opisuje wszystkie elementy dostepne w HTML. Mozesz go
zobaczy¢ pod adresem http: //whatwg.org /html.
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Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Tworzenie stron WWW za pomoca edytorow graficznych i tekstowych

Dla o0s6b poczatkujacych w procesie tworzenia stron internetowych, bardzo zachecajagco wyglagda mozliwoé¢ tworzenia ich za pomoca
edytoréw graficznych. Autor tworzy strone WWW z gotowych elementéw, umieszczanych na stronie za pomocg myszki i opcji menu

danego edytora. Niestety, prostota tworzenia nie zawsze pozwala na spetnienie oczekiwan tworcy strony.

Mozesz przekonac si¢ o tym fakcie, nadajgc utworzonej prezentacji multimedialnej posta¢ strony internetowej. Wystarczy zapisac ja



javascript:void(0);

w formacie strony Web, wybierajac odpowiednig opcje z menu programu, w ktérym powstata. Np. z menu Plik grafiki prezentacyjnej
pakietu Office wybierz Zapisz jako... i opcje Strona sieci Web. W podobny sposob mozesz utworzy¢ strone WWWw edytorze tekstu czy
arkusza kalkulacyjnego wspomnianego pakietu. Jednak uzyskany efekt nie speini twoich oczekiwan i nie bedzie idealny pod wzgledem
informatycznym.

Cwiczenie 2

Sprébuj zapoznac sie z kodem zrédtowym strony utworzonej w powyzszy sposéb. W tym celu otwérz ja w przegladarce i wybierz z menu
kontekstowego (widocznego po naci$nieciu prawego klawisza myszy) opcje Pokaz Zrédto strony (Firefox) lub Pokaz zrédto (Internet Explorer).
Zapewne zdziwi cie dtugos¢ i stopien skomplikowania kodu.

Wskazéwka

Jednym z popularnych edytoréw graficznych jest edytor WiX (pl.wix.com).

Wax HTML Editor

Fovebirenderes/newisiteld=21b4070-Ofcb-41eb-87d5
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w dowolnym miejscu.

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Edytor graficzny WiX
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Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 3

Za pomoca graficznego edytora stron WWW wykonaj strone internetowa na temat zlecony przez nauczyciela. Po wykonaniu strony zapoznaj

sie z jej kodem Zrodtowym.


https://epodreczniki.pl/b/P120Ayrcn

Zapamietaj!

Edytory graficzne stosowane sa przez osoby rzadko zajmujace si¢ tworzeniem stron WWW. Pojawiajace sie problemy przy tworzeniu
strony pomoze ci rozwigza¢ znajomos$¢ kodowania w jezyku HTML.
Podstawy jezyka HTML mozesz pozna¢ podczas korzystania z edytorow tekstowych. Do edytoréow tego rodzaju zaliczamy:

o Pajgczek (edytor platny)
Zawiera gotowe szablony i poradniki dla poczatkujacych.
e Notepad++(edytor darmowy)
Mozesz go zainstalowac i korzysta¢, pracujac w réznych systemach operacyjnych.
Dzieki kolorowym znacznikom i wcigciom utatwia on proces tworzenia kodu strony internetowe;j.
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1 <html>

2 <head>

3 <title>Strona internetowa</title>

4 </head>

5 <body>

6 <hl>Nagiowek strony</hl>

7 <p>Tekst wiasciwy w akapicie..... </p]
8 </body>

9 </html>

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem jezyka HTML

Strony internetowe tworzymy, korzystajac z jezyka HTML. Do pisania kodu w tym jezyku nie bedzie ci potrzebny dostawca ustug
internetowych ani nawet podtaczenie do Internetu. Aktualnie powszechnie stosowanym standardem jest HTML5.

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Dokument HTML to zwykly plik tekstowy, ktéry mozesz tworzy¢ i modyfikowa¢ praktycznie w kazdym edytorze tekstu. Dla systemow
Windows i Linux moze to by¢ wspomniany przed chwilg - Notepad++, dla systemu MacOS - Text Edit czy Sublime Text, dla systemu
Android - DroidEdit.

Po utworzeniu pliku HTML zachowaj go na dysku w formacie pliku tekstowego z rozszerzeniem .htm/lub .htm. Przy zapisywaniu pliku
opcja Zapisz jako ustaw sposob kodowania na UTF 8. Do obejrzenia efektow pracy konieczna bedzie dowolna przegladarka, ktéra
odczytuje plik HTML z dysku lokalnego, a nastepnie przetwarza go i wySwietla tak samo, jak pliki z sieci WWW.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Jak utworzy¢ dokument HTML

Utworzony plik zawiera opis strony w jezyku HTML. Do tego celu uzywane sa odpowiednie polecenia jezyka, ktére okreslaja sposob
zamieszczania na stronie tekstu, elementéw graficznych oraz wstawiana odno$nikéw do innych stron WWW. Polecenia (znaczniki)
jezyka HTML opisujace strone rozpoczynaja si¢ znakiem mniejszosci <, za$ konczg znakiem wigkszosci >.

Wiekszo$¢ polecen HTML wystepuje w parach, istnieja jednak rowniez takie, ktore wystepuja pojedynczo. W przypadku polecen
wystepujacych w parze, poczatkowe polecenie nazywane jest otwierajagcym, zas konncowe poprzedzone jest znakiem slash / zamykajacym.

L—— ZNACZNIK OTWARCIA ——1 L———— ZNACZNIK ZA

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Skladnia polecen jest wiec nastepujaca:

<znacznik> fragment dokumentu </znacznik>
lub w przypadku polecenia pojedynczego
<znacznik/>

Zapamietaj!

W pliku HTML znajduja sie¢ znaczniki, natomiast po otworzeniu strony, przegladarka zamienia je na elementy HTML. Element HTML to
obiekt, ktory powstaje w wyniku interpretaciji tekstowych znacznikow.

Struktura dokumentu HTML

Na poczatku dokumentu powinien znajdowac sie znacznik <!doctype html>. Nazywany jest definicja typu i moze by¢ uzyty tylko raz,
na samym poczatku pliku. Moéwi on przegladarce, ze nie jest to zwykly plik tekstowy, ale dokument HTML. Z kolei znacznik <htm1>
wystepujacy zaraz za definicja typu wskazuje poczatek wlasciwego dokumentu i jednoczesnie deklaruje jezyk, w ktéorym dokument
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zostanie napisany. Na samym koncu znajduje si¢ znacznik </html>, ktéry wskazuje jego koniec. Pomiedzy tymi znacznikami znajduje si¢
tre$¢ dokumentu, ktéra podzielona jest na dwie czeéci: nagtowek <head> i czes¢ gléwna, tzw. cialo <body>.

Podstawowa struktura dokumentu, ktéra odpowiada pustej stronie jest nastepujaca:

<!doctype html>

<html>

<head>..</head>

<body>..</body>

</html>
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Struktura dokumentu HTML

Cwiczenie 4

Utworz katalog nazwany twoim nazwiskiem. Uruchom edytor tekstu i utwoérz plik tekstowy, zawierajacy podstawowa strukture dokumentu
HTML, odpowiadajaca pustej stronie. Zapisz plik w swoim katalogu jako plik tekstowy, nadajac mu nazwe index z rozszerzeniem .html.
Pamietaj o zmianie sposobu kodowania na UTF-8. Obejrzyj wynik swojej pracy w przegladarce.

Nagtowek strony <head>

Nagléwek wyznacza poczatek strony i zawiera informacje o tytule dokumentu i jego autorze, rodzaju jezyka, ktérym bedzie sie¢ postugiwat
oraz odwotania, do innych powiazanych z nim tym dokumentem, stron i zasobow.

Jedynym jego widocznym elementem na stronie jest tytul wyswietlany na géornym pasku okna przegladarki. Zawarto$¢ tytulu jest ponadto
wykorzystywana przez wyszukiwarki przy poszukiwaniu dokumentéw w sieci. Umieszcza si¢ go w nagléwku, postugujac sie znacznikiem
<titles>:

<title>Tytut dokumentu</title>

Zmodyfikowany nagltéwek bedzie wygladal nastepujaco:

<head>

<title>Moja pierwsza strona</title>

</head>
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Cwiczenie 5

przegladarki.

Wskazowka

<meta name="nazwa” content="tres¢">

* author — autor strony;

<meta name="author” content="dane autora”>
<meta name="description” content="opis strony”>

<meta name="Generator” content="nazwa edytora”>
« keywords

<meta name="keywords” content="wyrazl, wyraz2, wyraz3">
* charset

<meta charset="UTF-8">

Oprécz tytuiu w nagiéwku strony znajduja sie wspomniane informacije,

gdzie name to nazwa atrybutu, a name jest wartoscia tego atrybutu
Najbardziej rozpoznawalne rodzaje atrybutéw znacznika <meta> to:

* generator — nazwa programu, przy pomocy ktdrego powstata strona;

Dodaj do kodu zrédtowego utworzonego pliku tekstowego index.html, tytut dokumentu, ktéry bedzie widoczny na gérnym pasku okna

umieszczane w pojedynczym znac:

* description — opis strony do wykorzystania przez katalogi lub wyszukiwarki;

— lista siow kluczowych (informujacych wyszukiwarki o tresciach strony) oddzielonych przecinkami;

— okresla kodowanie dokumentu HTML. W HTML5 uzywajac polskich znakéw korzystamy z kodowania domys]

Oprocz tytulu w nagtéwku strony znajduja sie wspomniane informacje, umieszczane w pojedynczym znaczniku <meta>,

z wykorzystaniem tzw. atrybutéw oraz ich wartosci, podawanych w cudzystowach, np.

<meta name="nazwa” content="tresc¢” />
gdzie name to nazwa atrybutu, a nazwa jest wartoscia tego atrybutu
Najbardziej rozpoznawalne rodzaje atrybutéw znacznika <meta> to:

e author - autor strony;
<meta name="author” content="dane autora” />

o description - opis strony do wykorzystania przez katalogi lub wyszukiwarki;
<meta name="description” content="opis strony” />

e generator - nazwa programu, przy pomocy ktérego powstata strona;

<meta name="Generator” content="nazwa edytora” />

o keywords - lista stow kluczowych (informujacych wyszukiwarki o tresciach strony) oddzielonych przecinkami;

<meta name="keywords” content="wyrazl, wyraz2, wyraz3" />

e charset - okreéla kodowanie dokumentu HTML. W html5 uzywajac polskich znakéw korzystamy z kodowania domys$lnego UTF-38,

bedacego kodowaniem uniwersalnym pozwalajagcym na zapisanie niemal dowolnych symboli.

<meta charset="UTF-8" />

Przykladowy kod Zrodlowy

<!doctype html>

<html>

<head>

<title>Moja pierwsza strona</title>
<meta charset="utf-8"/>

<meta name="author” content="Kowalski”/>
<meta name="keywords” content="sztuka, malarstwo”/>
</head>

<body>..</body>

</html>
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5 </head> <title>
6 <body> </body>
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Nagtéwek strony

Czesc gtéowna strony <body>

Zaraz po sekcji nagtowka wystepuje sekcja <body>..</body>, w ktérej znajduje sie wlasciwa zawarto$¢ dokumentu. W niej umiescisz
treéci, zdjecia i multimedia, wykorzystujac znaczniki, ich atrybuty i wartosci.

Podstawowe znaczniki HTML i ich zastosowanie

Nagtowki

Zeby doda¢ tytut i podtytuly w treéci tworzonej strony, mozesz skorzystaé ze znacznikow <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> oraz <h6>.
Nagléwek najwigkszy to <h1>, a najmniejszy to <h6>. Jesli wiec tworzysz strong WWW zawierajacg artykul, to do nadania mu tytutu
mozesz uzy¢ znacznika <h1>. Naglowki <h2> moga wskazywac rozdzialy, a <h3> podrozdziaty. Tekst nagléowkow jest pogrubiony.
Rozpoczynajac prace, zacznij od nagléwka pierwszego poziomu, umieszczajagc pomiedzy znacznikami <body>..</body> tytut opisujacy
tres¢, ktora cheesz zamie$ci¢ na stronie, np.

<h1>Historia Internetu</h1>,

a nastepnie wstaw naglowki poziomu drugiego i trzeciego.

Zauwaz, ze nagtowki oddzielone s3 od siebie pustg linia.
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DOCTYPE htmlB

<html>
<head>
<title>Europejskie pasma gérskie</title>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="author" content="Jan Kowalski">
<meta name="keywords" content="pasma gérskie, Europa, gory">
<meta name="description" content="Strona o europejskich pasmach gérskich">
</head>
<body>

</body>
</html>

Hyper Text Markup Langusge fle length: 333 _lines 114 lnill Col:5 Sel:0]0

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.
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Film: Czesé¢ glowna strony umieszczona miedzy znacznikami BODY

Cwiczenie 6

Dodaj nagtéwek gtéwnej sekcji swojego dokumentu oraz nagtéwki sygnalizujace tresci przedstawiane w dalszej czesci tworzonej strony
www.

Akapity

Tekst w dokumencie pisany jest w akapitach pomiedzy znacznikami <p>..</p>. Akapity s3 domys$lnie rozdzielane, podobnie jak
naglowki, pusta linig. Przegladarki ignoruja biate znaki (spacja, tabulacja, nowa linia), taczac je w pojedyncza spacje.

Tekst umieszczony miedzy znacznikami <p> bedzie przenoszony do nastepne;jlinii, kiedy na jej konicu zabraknie miejsca. Gdy zajdzie
potrzeba przejécia do nowej linii wewnatrz akapitu, wykorzystuje sie znacznik ztamania linii <br/>. Na przyklad powyzsze zdania
mozna przedstawi¢ w sposob nastepujacy:

<p>Tekst na stronie internetowej bedzie przenoszony do nastepnej linii,<br/>

Kiedy na jej koncu zabraknie miejsca.<br/>

Gdy zajdzie potrzeba przejscia do nowej linii wewnatrz akapitu,<br/>

Wykorzystuje sie znacznik ztamania linii</p>

A oto efekt na stronie internetowe;:

Moja pierwsza strona

file:///C:/UsersfDesktop/br.html Y 2 ‘[Q]v Bing

Tekst na stronie internetowej bedzie przenoszony do nastepne;j linii,
kiedy na jej koncu zabraknie miejsca.

Gdy zajdzie potrzeba przejscia do nowe;j linii wewnatrz akapitu,
wykorzystuje sie znacznik ztamania linii

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Czasami tekst, ktory chcesz umieéci¢ na stronie zawiera wciecia, akapity oddzielone pustymi liniami i ten uktad pragniesz przenie$¢ na
strone WWW. Mozesz wowczas skorzystac ze znacznikow <pre>..</pre>.

Np. powyzszy przyklad mozesz teraz przedstawi¢ na stronie, umieszczajac go w kodzie w taki sposob:

<pre>

Tekst na stronie internetowej bedzie przenoszony do nastepnej linii,

Kiedy na jej konicu zabraknie miejsca.

Gdy zajdzie potrzeba przejScia do nowej linii wewnatrz akapitu,

Wykorzystuje si¢ znacznik ztamania linii.

</pre>

A oto efekt:


javascript:void(0);

Moja pierwsza strona

file:///C:/Users/Desktop/pre.html
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Tekst na stronie internetowej bedzie przenoszony do nastegpnej linii,
kiedy na jej koncu zabraknie miejsca.
Gdy zajdzie potrzeba przejscia do nowej linii wewnatrz akapitu,
wykorzystuje sie znacznik zZamania linii.

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Zauwaz, ze w bloku tekstu preformatowanego stosowana jest czcionka o statej szerokosci.
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Karpaty

Pireneje

Europej 1 EipocTyeE htmlf
2 <html>
Alpy B8 <head>
4 <titlesBuropejskie pasma gérskie</titles
Najwytszy 5 <meta charset="UTF-8">
(3 <meta name="author" content="Jan Kowalski">
e 7 <meta name="keywords" content="pasma gérskie, Europa, gory">
8 <meta name=! n" content="Strona © europejskich pasmach gérs]

</head>

<body>
<hl>Buropejskie pasma goérskie</hl>
<h2>Alpy</hZ>
<p>Najwyzszy tancuch w Europie, posiadajacy diugos¢ 1200 km o
tys. km kw.</p>
<p>Pafstwa, w ktérych wystepuje: Austria, Francja, Liechtens!
Siowenia, Szwajcaria, Wiochy.</p>
<h2>Karpaty</h2>

z najwie f w Burcpie o pow:

diugodci 1500 hll.(hri
Pafistwa, w ktérych wystepuje: Austria, Czechy, Polska,
Ukraina, Wegry.

<h2>Pireneje</h2>

Hyper Test Markup Language file

length 1899 lines: 23 Ln:16 Col:114 S5el:0]0

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Akapity

ajwiekszych tancuch
0 km.<brd
F—

@ Jezeli jednak chcesz
wstawic przejscie
do nowe;j linii,

w tym samym
akapicie, musisz
wykorzystac
pojedynczy
znacznik <br>,
ktory nie posiada
zamykajacego
odpowiednika.

Znaki specjalne

W celu wstawiania w dokumencie réznych symboli mozesz skorzysta¢ z tzw. encji HTML. Encja HTML to specjalny zestaw znakoéw

okreslajacych nazwe encji, poprzedzonych znakiem & (ampersand), np.: ,,<”- mniejszy niz (ang.less than), ,>”- wiekszy od (ang. greather

than).

Np. gdy zamierzasz na stronie umieéci¢ informacje: ,Kazda informacja tekstowa znajdujaca sie wewnatrz znacznikéw <pre>..</pre>

uznawana jest za sformatowang za pomoca ,biatych znakéw”, to pozadany efekt uzyskasz, umieszczajgc w kodzie Zrodtowym zapis:

<p>Kazda informacja tekstowa znajdujgca sie wewnatrz znacznikoéw &ltpre&gt.&lt/pre&gt uznawana jest za

A oto rezultat na stronie internetowe;j.



https://epodreczniki.pl/b/P120Ayrcn
javascript:void(0);

'Moja pierwsza strona X WU

file:///C:/Users/Desktop/brt = > | 1B~ Bing Alirid » | =

Kazda informacja tekstowa znajdujaca sie wewnatrz znacznikow <pre> .. </pre>
uznawana jest za sformatowana za pomoca biatych znakow.

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Zapamietaj!

Jezeli chcesz zaprezentowa¢ znacznik, musisz odpowiednio zakodowa¢ znaki < i >.

Tekst poprawnie rozmieszczony na stronie powinien by¢ réwniez pozbawiony pojedynczych liter na koficach linii. W tym celu mozesz
pomiedzy spojnik, a stowo wystepujace bezposrednio po nim, wprowadz tzw. niedzielacg spacje, ktora uzyskasz wprowadzajac
znacznik specjalny &nbsp ;. Wyrazy potgczone ze sobg tg spacja nie zostang rozdzielone. Wprowadza on takze dodatkowa spacje

w dokumencie, a przez to umozliwia, po kilkakrotnym wpisaniu, zwigkszanie odstepu miedzy poszczego6lnymi wyrazami.

Uwaga!

Encji, np. &nbsp ; nie wpisujemy pomiedzy znakami wiekszosci.

Wigcej encji znajdziesz na stronie:
http: //devw3.org /html5/html-author/charref

PN WIR)cev.v:3.0rg/htmi5/htmi-author/charref S

sexcl; Squot; 8QuoT; Snun; &dollar; spercat; 8anp; aww;

815qb; 81brack;

sbsol; 8rsab; &rbrack; swat; Slowbar; sgrave; 8lcub; Slbrace; ar; Svert; Sreub; Srbrace;
. oy

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Do rozdzielenia wprowadzanych na stronie tre$ci mozesz wykorzystywac¢ znacznik <hr>, ktéry podobnie jak znacznik <br>, nie posiada
znacznikow zamykajacych.



Pik Edytia Seuksj Widok Fommat Skiadnia Ustawicnia Makra Unuchom Pluginy Okna 1
BB RGLEI&BDIoC a2t B8 %1 FREDOEERDB E v X2
.E ndex bl

EIpOCTYPE htmlB

Schtml>

3 <head> Il
<title>Buropejskie pasma gérskiec/title>
<m¢ charset="UTF-8">

<meta na

uthor" content="Jan Kowalski">
eywords" content='pasma gérskie, Europa, géry">

<meta naj

Kﬂrpa <meta name= on" ntent="strona o europejskich pasmach gérskicl "
9 </head> @ Symbolowi
Jedenznajwidl| 10 @ <body> wiekszosci
Paistwa, w 11 <h1>51t; Europejskie pasma gorskie &gtj</hl> .
* odpowiada
Pirencjell - <h2>Alpy</h2> encia &gt
- 14 B <p>Najwyzszy lafcuch w Europie, pesiadajacy dlugosé 1200 km oraz 1 L
Zoajduja se 15 Panstwa, w ktérych wystepuje: Austria, Francja, Liechtenstein, a mniejsznsci &" )

17 <h2>Karpaty</h2>
18 B p>Jeden z najwi ficuchéw gérskich w Europie o powierz|
19 Paistwa, w ktérych wystepuje: Austria, Czechy, Polska, Rumuni

21 <h2>Pireneje</h2>

22 <p>Trzeci Yakcuch pod wzgledem wysokofci w Europie o dlugos:

23 zZnajduja sie na P& ie Iberyjskim, miedzy Oceanem Atlant
]

Hyper Text Markup Language file length: 1121 fines : 26 Ln:11 Col:48 Sel:0]0

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Zastosowanie encji HTML

Cwiczenie 7

Utworz pierwszy i drugi akapit dokumentu (znaczniki <p> i </p>. W pierwszym akapicie, fragment tekstu w nim zawarty przenie$ wczesniej
do nastepnego wiersza (znacznik <br />). Wykorzystaj odpowiednia encje do utworzenia wciecia drugiego z akapitéw oraz rozdziel linig dwa
ostatnie podrozdziaty znajdujace sie na realizowanej stronie.

Formatowanie tekstu

Tekst umieszczany na stronie pisany jest standardowg czcionkg. MozZemy jednak to zmieni¢, formatujgc wyglad i wielko$¢ czcionki.
Znaczniki stosowane do tego celu mozna podzieli¢ na dwie grupy: fizyczne i logiczne. Pierwsze wplywaja bezposrednio na czcionke, np.
pogrubiaja ja, a drugie wptywaja na wyglad tekstu, np. wyroézniaja cytat lub fragment tekstu.

Znaczniki z grupy fizycznej to m. in. znaczniki <b>, <i>, <u>. Je$li umiescisz tekst pomiedzy znacznikami <i>..</1i>, to przegladarka
odwzoruje go jako pisany kursywa. Podobny efekt otrzymasz, gdy znacznik bedzie miat posta¢ <b> (styl pogrubiony) i <u> (styl
podkreslony). Réwniez tekst zawarty pomiedzy znacznikami <sup> i </sup> oraz <sub> i </sub> bedzie zmodyfikowany, odpowiednio
jako indeks gorny i dolny,

np.

<b>a<sup>2</sup>+b<sup>2</sup>=c<sup>2</sup></b>

pozwoli na przedstawienie na stronie zapisu: a>+b%=c?

Nalezy zwro6ci¢ uwage na prawidlowe zagniezdzanie znacznikéw. Znaczniki otwierane jako powinny by¢ zamykane ostatnie, np.
<b><u><i>Formatowanie tekstu</i></u></b>

Aby wyrézni¢ niewielka ilos¢ tekstu, nalezy uzy¢ znacznikéw z grupy znacznikow logicznych opisujacych role, jaka pelni tekst na stronie
internetowej (czy jest np. adresem), takich jak: <strong> lub <em>. Pierwszy z nich pogrubi czcionke we fragmencie tekstu, a drugi
spowoduje, Ze fragment tekstu bedzie napisany czcionkg pochyla. Znaczniki te s3 nowym standardem w HTMLS5 i maja zastapi¢
stosowane we wczesniejszych standardach znaczniki <b> oraz <i> (ale na razie mozna ich zamiennie uzywac).

W wersji HTML5 masz takze mozliwo$¢ zaznaczenia fragmentu tekstu zolttym ttem, stosujac znacznik <mark>, np:

<mark>klasycyzm o$wieceniowy</mark>


https://epodreczniki.pl/b/P120Ayrcn

file:///C:/Users/Desktop/Listopad/inde ~ > | |IB1 - 5ing P 8 ¥ AQ 2 =

Swiatowe dziela sztuki

Dziela sztuki antycznej

Do tego okresu zaliczamy dziela powstale od XII wieku pn.e. do IIl wieku pn.e. W wicku Il pne. pod
wagledem artystycznym zaczal przewodzié Rzym. Przez wicle stuleci cywilizacja europejska wzorowala
swwoje driet na dokonaniach antyk i Kadia nacisk na przestrzeganie antycanych zasad i nom w setuce.
Mamy na mydl klasycyzm oéwieceniowy, klasycyzm oraz

Podstawa sztuki klasyczne] jest hammonia, réwnowaga, logika, spok; i pickno. Nie przedstawiano
w sztuce klasycznej wartosci negatywnych, takich jak starosé czy cierpienie. W przypadku postaci
Indzkich istotna byla whaiciwa harmonia i prostota.

Dziela sztuki renesansu

Dziela sztuki wspélczesnej
Dziela sztukKi literackiej
Dziela sztuki malarskiej

Dziela sztuki muzycznej

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

ok Format_Skladnia . Ustawienia_ Makrs_Unuchom  Pluginy Okno 7
Bl& D> ol 2s| BB :IEIEIEIIE\IEIIEJEILE\!-'IEEE-“I

6 [alski"> @
7 gérskie, Europa, géry">

8 |rona o eurcpejskich pasmach gérskich"> uropie o&nbsp;powi
9

2 <mark><u>Polska</
11 >

= @ W HTML wersii 5 i

14 iadajacy é jkmc/b> oraz <i>powi ie ckoto stnieje mozliwosc
15 stria, Francja, Llnr.hl‘aluhein Monako, Niemcy, Slowenia, Szwajcaria, Wioch; S .
o ! ! ! ! podswietlenia

7 tekstu znacznikami
HEllSe gorskich w Europis osnb jerzchni 190&nbsp;tys. km kw ignbsp:diugod
19 lstria, Czechy, <mark><u>Polska</u></marks, Rumunia, Serbia, Stowacja, UE; <mark> </mark>.

22 i w Burcpie o Sci ;km isnb. i do 150&nbs
23  skim, miedzy Oceanem Atl im a Morzem $rd </p>

258 -

. n ]

Ln:19 Col:82 5el:0]0

Hyper Text Markup Language file length : 1206 _fines : 27

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Umieszczanie na stronie cytatu

Z kolei, chcac zacytowac czyja$ wypowiedz, mozesz skorzysta¢ ze znacznika <blockquote>.. </blockquote> oznaczajacego cytat.
Jego zawarto$cig sa cale akapity, oznaczone dodatkowym wcieciem tekstu, np.

<blockquote>

Nie zrozumiecie sztuki, poki nie zrozumiecie, ze w sztuce 1+1moze da¢ kazda liczbe z wyjatkiem 2. </blockquote>

Informacje o autorze mozesz przedstawi¢ w postaci tekstu wyswietlonego po nakierowaniu kursora na cytat. Efekt ten uzyskasz, jezeli
dodasz do znacznika <blockquote> atrybut title, np: w powyzszym przypadku umieszczajac w znaczniku poczatkowym kodu zapis:
<blockquote title="Autor: Pablo Picasso”>

Pk Edpcn Srkey Widok Fomat SkadnaUsawena Mekro Uchom Py Ot
HeBB® LSl dhDide| sl | @E= aRIBIEIIE\EIEIE@\lﬂleuf

/

1

2 J<html> @
Alpy = =} <head>

4 <title>Eurcpejskie pasma gérskie</title>
MNajwytszy s 5 <meta charset="UTF-8">

6 <meta name="author" content="Jan Kowalski">

7 <meta name="keywords" content="pasma gbrskie, Europa, géry">

8 <meta ption" con © europejskich pasmach gérskic

Karpa 9 b </head> @ Chcac umiescic
10 5 <body> I na stronie cytat,
11 <hl>Burcpejskie pasma gérskie</hl>

mozesz postuzyc sie
znacznikiem
<blockquote>.

</blockquote
14 SRS ALpy</h2>
15 B <p>Najwyiszy faficuch w Europie, posiadajacy <b>diugosé 1200snbs;
[— | (I Pafistwa, w ktérych wystepuje: Austria, Francja, Liechtenstein,
17 <hr>
18 <h2>Karpaty</h2>
19 o z najwi i 6w gérskich w Europie 0§nbsp,<
20 Pafistwa, w ktérych wystgpuje: mutzn Czechy, <u>Polska</u>,
21 <hr>
22 <h2>Pireneje</h2>

23 B <p>Trzeci tahcuch pod ysokosci w Europie o <b>di
o L ]

Hyper Text Markup Languagefile length:1259 lines : 28 Ln:13 Col:21 Se:0]0

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
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Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

film:

Cwiczenie 8

Korzystajac ze znacznika <blockquote>, umiesé¢ na swojej stronie dowolny cytat. Ciekawe cytaty mozesz znalezé na stronie
http:/pl.wikiquote.org.

Listy

Jezyk HTML5S pozwala grupowac¢ tresci, wykorzystujac do tego celu trzy rodzaje list:
* ***njeuporzadkowang (punktowg)***,

* ***yporzadkowang (numerowang)***,

* definiowana.

Liste punktowa utworzysz uzywajac znacznika <ul>, a liste numerowang - uzywajac znacznika <ol>. Wewnatrz list jedynym
dopuszczalnym znacznikiem jest <1i>. Tylko wewnatrz niego zawarte moga by¢ kolejne elementy listy. Zawarto$cig znacznika <1i>
moze by¢ zaréwno tekst, jak i kolejne listy, tzw. zagniezdzone.

<h1>Ranking wartos$ciowych filméw dokumentalnych</h1>

<ul>

<li>Dramaty</1li>

<o0l>

<li>Cztowiek ringu</1li>

<li>Pianista</1i>

<li>Piekny umyst</1li>

</ol>

<li>Dokumentalne</1i>

<0l>

<li>Wielka cisza</li>

<li>Duska</1i>

</ol>

<li>Biograficzne</1li>

<0l>

<li>Generat Nil</1i>

<li>Bogowie</1i>

<li>Swiadectwo</1i>

</ol>

</ul>

’ Moja pierwsza strona x W
file:///C:/Users/Desktop/listy.html c » =

Ranking wartos$ciowych
filmow dokumentalnych

® Dramaty
1. Czlowiek ringu
2. Pianista
3. Piekny umyst |
* Dokumentalne
1. Wielka cisza ‘
2. Duska
* Biograficzne ‘
1. Generat Nil
2. Bogowie
3. Swiadectwo |

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Aby uzyskac¢ inny rodzaj wyréznienia listy punktowej (standardowo kotko), nalezy uzy¢ Kaskadowych Arkuszy Stylow (o nich dowiesz
sie pozniej). Natomiast w listach uporzadkowanych mozna zmieni¢ sposob oznaczania elementow listy, korzystajac z atrybutow type oraz



start. Atrybut start pozwala na rozpoczecie numeracji od dowolnej liczby. Istnieje mozliwo$¢ zastosowania jednego z pieciu sposoboéw
numerowania elementow listy:

o type="A"- wielkie litery alfabetu (A, B, C, D),
e type="a”- male litery alfabetu (a, b, c d),

o type="T"- wielkie cyfry rzymskie (I, II, III, IV),
» type="i"- mate cyfry rzymskie (i, ii, iii, iv),

e type="1"- cyfry arabskie.

Przykladowo, lista numerowana wielkimi cyframi rzymskimi, rozpoczynajaca sie od IV ma postac:
<0l type="I" start="4">

Uwaga!
Listy s wprowadzane w wiekszej odlegto$ci od marginesu niz akapit.

Trzecim rodzajem listy jest lista definicyjna, stuzaca do definicji réznych poje¢. Rozpoczyna si¢ ona znacznikiem <d1>, a jej elementy
znacznikami <dt>. Wyja$nienie pojecia zawarte jest pomiedzy znacznikami <dd>. Znaczniki te s sparowane.

Listy definicyjne

<dl> poczatek listy definicyjnej
<dt> pierwszy termin
<dd> wyjasnienie pierwszego terminu
<dt> drugi termin
<dd> wyjasnienie drugiego terminu
</dI> koniecHisty definicyjnej

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Europejskic pasma of il - Lk - - -
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& @remcdl AR Lha shDie a2 BRR( LT EOBOEENEEREa =
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6 <meta name="author" content="Jan Kowalski">
"keywords" content="pasma gérskie, Europa, géry">
"description” content="Strona ¢ eurcpejskich pasmach gorski

<ul> @
</ul>

A bylem tak. 11 <hl>Eurcpejskie pasma gbrskie</hl>
12 & <blockguote title="Jan Kasprowicz &bdquo;Witajcie, kochane gérys
Alpy 13 Witajcie, kochane géxry,<br> n -
14 I, witaj, drega ma rzeke!<br> © Pierwsza z nich,
Najwytszy licuch ]| 15 I oto znéw jestem z wami,<br> zwana rowniez
Padatwe, w knicyc e A bylem tak daleko! M .
o | </blockquotes I wpunktowa”,
18 <h2>Alpy</h2> IWOFZV Sig
19 © <p>Najwyiszy taficuch w Buropie, posiadajacy <b>diugosé 1200s.
Tecae tape: 20 Paistwa, w ktorych wystepuje: Austria, Francja, Liechtenste: Za pomoca
v 21 </p> znacznika <ul>.
22 <h3>Najwyzsze szczyty</h3>
23 © <ul>

Pireneje
- .| = </ul>
rzeci baicuch :
2 <hr>
Zanjoujy sig na PH o =
27 <h2>Kazpaty</h2>

z naiwiekszvch fi & ﬂé:,.!):j;,lll w Europvie o4&y
n

length:1503 lines: 37 Lni28 Col:9 Sel:0]0

Hyper Test Markup Language file

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Tworzenie list w HTML

Cwiczenie 9

Woykorzystujac znaczniki <ul> oraz <1i>, utwodrz na swojej stronie ¢wiczeniowej liste wyliczeniowa, w ktoérej elementy oznaczone sg matymi
literami (atrybut type="a").


https://epodreczniki.pl/b/P120Ayrcn

Tabele

Do wstawiania tabel w dokumentach HTML stuzg trzy podstawowe polecenia: <table>, <tr>, oraz <td>. Tworzenie tabeli rozpoczyna
sie od wpisania znacznika <table>, a nastepnie nalezy okredli¢ liczbe kolumn i wierszy. Wiersze tabeli zdefiniuj za pomoca znacznika
<tr>, natomiast jej kolumny - za pomocg znacznika <td>

Kazda tabela powinna mie¢ obramowanie. W HTMLS atrybut border pozwala zadecydowa¢, czy obramowanie ma by¢ wiaczone
(border="1") czy wylaczone (border="").

Styl obramowania reguluje si¢ za pomoca Kaskadowych Arkuszy Styléw (ang. Cascading Style Sheets, w skrocie CSS) .

<table border="1">

<tr>

<td>Pierwszy wiersz, pierwsza komérka</td>

<td>druga komdrka</td>

</tr>

<tr>

<td>Drugi wiersz, pierwsza komérka</td>

<td>druga komdérka</td>

</tr>

</table>

Pierwszy wiersz, pierwsza komorka |druga komorka

Diugi wiersz, pierwsza komorka  ||druga komorka

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Nagtowek tabeli mozesz utworzy¢, stosujac zamiast znacznika <td>, znacznik <th>, pogrubiajgcy informacje zawarte w danej komorce.
<table border="1">
<tr>

<th>Imie</th>
<th>Nazwisko</th>
</tr>

<tr>
<td>Bilbo</td>
<td>Baggins</td>
</tr>

<tr>
<td>Peregrin</td>
<td>Tuk</td>

</tr>

</table>

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Mozna wykorzysta¢ go takze do nazywania wierszy:
<table border="1">

<tr>

<th>Imie</th>

<td>Bilbo</td>



<td>Peregrin</td>
</tr>

<tr>
<th>Nazwisko</th>
<td>Baggins</td>
<td>Tuk</td>
</tr>

</table>

\ Imie [Bibo |Peregrin
Nazwisko [Baggins | Tuk

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Do tabeli mozesz doda¢ réwniez tytul. Wystarczy, jesli wewnatrz znacznika <table> umies$cisz znacznik <caption>.
<table border="1">

<caption>Wazne informacje z gietdy</caption>
<tr>

<th>Pierwszy wiersz, pierwsza komérka</th>
<th>druga komérka</th>

</tr>

<tr>

<td>Drugi wiersz, pierwsza komérka</td>
<td>druga komorka</td>

</tr>

</table>

Wazne informacje z gieldy

|Pierwszy wiersz, pierwsza komorka |druga komoérka

|Drugi wiersz, pierwsza komérka |druga komoérka

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Prezentacja danych w tabelach wymaga czesto laczenia komorek w obrebie tego samego wiersza, badz tez wewnatrz pojedyncze;j
kolumny. Stuza do tego atrybuty colspani rowspan, ktére mozna stosowa¢ w znaczniku <td>. Atrybut colspan powoduje, ze komorka
powieksza sie przez polaczenie wskazanych kolumn z prawej strony. Wartoscig tego atrybutu jest liczba okreslajgca, z ilu kolumn ma
zosta¢ ztozona komorka. Atrybut rowspan powoduje, ze komoérka powieksza sie przez polaczenie wskazanych wierszy ponizej tej
komorki. Warto$cig tego atrybutu jest liczba okreslajaca, z ilu wierszy ma zosta¢ ztozona komorka.

<table border="1">

<tr>

<td rowspan="2" colspan="2">1</td>

<td>2</td>

</tr>

<tr>

<td>3</td>

</tr>

<tr>

<td>4</td>

<td>5</td>

<td>6</td>

</tr>

</table>



Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Przegladarki okreslaja domysInie szeroko$¢ tabeli w taki sposob, aby zmiescita sie w niej zawarto$¢ wszystkich komorek.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Tworzenie tabel w HTML

Cwiczenie 10

Utwoérz nowa strone i wstaw na nig tabele zawierajaca informacje dotyczace tematyki twojej strony internetowej.

Obrazy

Poza tekstem, na strony WWW mozesz wstawi¢ grafike. Stuzy do tego znacznik <img> z atrybutem src, okreSlajgcym nazwe pliku.
Znacznik ten nie potrzebuje znacznika zamykajgcego. Wstawiana grafika powinna by¢ zapisana w formacie GIF, JPG, PNG lub SVG (format
stworzony do wykorzystania na stronach internetowych).

Przykladowo:

<img src="nazwa.png”>

Grafika zostanie wySwietlona po lewej stronie wzgledem otaczajgcego tekstu.

Wi G
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o jest kot domowy
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Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Istotne jest, aby znacznik <img> uzupelni¢ o atrybut alt, ktérego wartoscia jest tekst opisujacy wstawiong grafike. Bedzie on przydatny
wowczas, gdy przegladarka nie bedzie mogta odnalez¢ zrédla grafiki, np.

<img src="kot.png” alt="Kot”">

Warto dodac¢ takze atrybut title, ktory bedzie wyswietlany w momencie, gdy najedziemy kursorem myszy na grafike, np.

<img src="kot.png” alt="Kot” title="Kot domowy"”>

Kolejne atrybuty pozwalaja na okreslenie wysokosci (height) i szerokosci (width) weczytywanej grafiki, np.

<img src="kot.png” alt="Kot” title="Kot domowy” width="188" height="220">

Nie nalezy uzywac tej mozliwoéci jako podstawowego sposobu zmiany rozmiaru grafiki. Na stronie powinna by¢ umieszczana grafika
wcze$niej przygotowana (skalowana) w programie graficznym.

Poniewaz znacznik <img> tworzy element wierszowy (liniowy), mozna umieéci¢ kilka grafik obok siebie, w jednym wierszu. Ponadto
w HTMLS pojawit sie¢ nowy znacznik <figure>, umozliwiajgcy utworzenie kontenera (pojemnika) dla grupy grafik, ktére moga otrzymac
wspolny podpis definiowany za pomocg znacznika <figcaption>. Powinien on znajdowac¢ sie wewnatrz znacznika <figure>, np.
<figure>

<img src="zdjeciel.jpg” alt="Dalia”/>

<img src="zdjecie2.jpg” alt="Owoce”/>

<img src="zdjecie3.jpg” alt="Aster kremowy”/>

<img src="zdjecied4.jpg” alt="Astry niebieskie”/>

<figcaption>Zdjecia — Kwiaty jesienne</figcaption>

</figure>

Zdjecia. Kwiaty jesienne

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Zapamietaj!

Przy kilku plikach graficznych na stronie utwo6rz na nie osobny podfolder (nazwany ilustracje) i tworz odwotania do pliku,
poprzedzajac w kodzie jego nazwe $ciezka dostepu, np.
<img src="ilustracje/nazwa.gif”/>
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Wstawianie grafiki w HTML
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Cwiczenie 11

Korzystajac ze znacznika <img> oraz jego atrybutéw, umiesé¢ w tworzonej drugiej stronie zdjecie (JPG) lub rysunek (GIF). Pamietaj, aby plik
z grafika znajdowat sie w twoim folderze, a jego nazwa nie zawierata polskich znakéw oraz duzych liter.

Odnosniki

Jak juz zapewne wiesz, odnosniki (hiperpofaczenia) to odsylacze do innych stron internetowych. Potaczenia definiowane s3 za pomoca
znacznika rozpoczynajgcego <a> oraz konczacego </a>, wewnatrz ktorych zawarte sg informacje okreslajace hiperpotaczenia.
Etykieta okre$lajaca potaczenie do dowolnego adresu w Internecie ma postac

<a href="http://www.epodreczniki.pl”>Tresci e-podrecznika</a>,

gdzie:

e <a> - etykieta otwierajaca,

e href="http://www.epodreczniki.pl” - docelowy adres hiperpolaczenia, czyli miejsce gdzie zostaniesz przeniesiony po
kliknieciu w jego nazwe,

e Tresci e-podrecznika - nazwa polaczenia (odnosnika),

e </a> - etykieta zamykajaca.

<a href= http://www.example.com>kurs html</a>

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Odnos$niki <a> moga posiada¢ atrybut target, ktérego warto$¢ _blank moéwi, Ze odno$nik otworzy si¢ w nowym oknie,

awarto$¢ _self, ze odnos$nik otworzy si¢ w tym samym oknie.

Istnieja dwa rodzaje hiperpotaczen:

erelatywne, opisujace potgczenie z plikiem znajdujagcym sie w tym samym folderze, co dokument zawierajgcy hiperpotaczenie, np.

<a href="inform.html”>Wiadomoéci</a>,

gdzie:

inform.html jest potagczeniem z plikiem o podanejnazwie, znajdujacym sie¢ w tym samym katalogu co plik index.html. Polaczen
relatywnych powinno sie uzywac faczac dokumenty, ktore zostaty stworzone wlasnorecznie, gdyz to twérca okres$la miejsce, gdzie sa one
przechowywane.

eabsolutne, zawierajace pelny adres miejsca docelowego, np.

<a href="http://www.infoteam.com.pl”>Laboratorium</a>

Hiperpolaczenia do innych miejsc w sieci mozna réwniez tworzy¢ z wykorzystaniem grafik. Polega to na umieszczeniu znacznika

<img> wewnatrz znacznika hiperpolaczenia <a>, np.

<a href="koty.html”><img src="kot.gif” alt="Kot”></a>

Po naci$nieciu obrazka przeniesiesz sie na strone koty.html.

Mozesz rowniez umie$ci¢ na stronie WWW ikone grafiki po wybraniu ktérej ukaze sie¢ jej pelnowymiarowa wersja. Za pomoca
omoéwionego juz parametru target — mozesz okresli¢ okno przegladarki, w ktérym ma sie pojawi¢ wigksza ilustracja.

Przykladowo, jezeli chcesz otworzy¢ grafike z podfolderu ilustracje w nowym oknie, przypisz atrybutowi target warto$¢ _blank.

<a href="ilustracje/duza-grafika.gif"” target="_blank”><img src="ilustracje/mala-grafika.gif” alt="Mala

Uwaga!

Grafiki - mala i duza - powinny znajdowac sie w tym samym folderze.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Odsylacze w HTML

Cwiczenie 12

Utworz druga nowa strone i zapisz ja pod dowolng nazwa z rozszerzeniem .html, w tym samym katalogu co plik index.html. Umies¢ na tej
stronie zdjecie, po kliknieciu w ktore, ukaze sie ono w wiekszym formacie w osobnym oknie przegladarki.

Mapy odnosnikéw na obrazach

W kodzie HTML istnieje takze mozliwo$¢ utworzenia mapy odnos$nikéw, dzieki ktorejrézne obszary jednej grafiki moga prowadzi¢ do
wielu miejsc w sieci. W celu przekazania przegladarce informacji na temat wybranego obszaru grafiki, niezbedna bedzie znajomos¢
wspotrzednych punktéw, ograniczajacych go. W tym celu mozesz skorzysta¢ z programu umozliwiajgcego czytanie tego typu danych, na
przyktad z programu Paint.

Jezeli wiesz, w ktérym miejscu chcesz wstawi¢ odsylacz oraz jaki ma on posiada¢ ksztalt, musisz zdefiniowa¢ nastgpujace polecenie:
<img src="adres_obrazu.gif” usemap="#nazwa mapy” alt="opis_alternatywny”/>

Polecenie img src="adres_obrazu.gif" przywoluje wskazang grafike.

Umieszczajac atrybut usemap z warto$cia #nazwa mapy, podasz przegladarce informacje, ze elementy grafiki obraz.gif sa
przygotowywane do pelnienia roli odno$nikoéw, a przygotowywana do tego celu mapa nosi nazwe #nazwa_mapy.

Potem poleceniem <map> rozszerzonym o atrybut name zdefiniuj map¢. Warto$¢ tego atrybutu musi by¢ taka sama, jak warto$¢
parametru usemap, z pomini¢ciem znaku #, np.

<map name="nazwa_mapy"”>.

Kolejnym krokiem bedzie wprowadzenie fragmentéw mapy, odpowiadajagcych poszczegdlnym aktywnym jej obszarom. W tym celu
wprowadz nieparzysty znacznik <area>, zawierajacy nastepujgce atrybuty:

eshape (ksztalt) - zawiera informacje o ksztalcie danego obszaru przyjmujace jedng z nastepujacych wartosci: rect - prostokat, circle -
okrag, poly - wielokat;

ecoords (wspotrzedne) - okresla oddzielane przecinkami wspolrzedne punktéw ograniczajacych obszar aktywny. W przypadku
prostokata dwie pierwsze liczby podaja wspoéirzedne lewego gornego rogu, a nastepne dwie - prawego dolnego, np.

<area shape="rect” coords="15,5,70,60"/>

W przypadku okregu pierwsze dwie liczby informuja o polozeniu $rodka okregu, a ostatnia o dlugosci promienia. W przypadku obszaru
nieregularnego musisz zdefiniowa¢ wszystkie jego wierzchotki.

*href(odsyltacz) - okresla adres URL, do ktorego odsyta dany fragment mapy.

Przyktadowo:


https://epodreczniki.pl/b/P120Ayrcn

Mapy odnosnikow
<img srez"polska.qif” border="0" usemap="#kraj" />

<map namez"kraj">
<area href="lublin.btm” shape='rect’
coords="352,24,537,269" alt="\Wojewddztwo lubelskie” />
<area href=’poznan.htm” shapezpoly”
coords="228,217,379,216,462,411,160,411"
alt="Woiewddztwo wielkopolskie” />
<area href=’lodz.htm” shape="circle”
coords="180,151,122" wojewddztwo t6dzkie” />
</map>

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Tworzenie mapy odno$nikéw

Cwiczenie 13

1.Umies¢ na drugiej stronie tworzonego serwisu, stosowne do znajdujacych sie na nigj tresci zdjecie i uaktywnij niektére jego miejsca, tworzac
potaczenia hipertekstowe do stron istniejacych w sieci.

2.Potacz utworzone przez ciebie strony internetowe, wykorzystujac relatywne potaczenie hipertekstowe

<a href="nazwa_pliku.html”>nazwa hiperpotaczenia</a>.

3.Umozliw powrot ze strony drugiej do strony gtéwnej index.html, tworzac w tym celu odpowiednie potaczenie.

4.Utworz hipertacze z obrazka znajdujacego sie na stronie gtownej (index.html) i spraw, aby prowadzito ono do strony internetowej

z informacjami wzbogacajacymi tematyke twojej strony.

Multimedia

Jedna z przyczyn popularnoéci sieci Internet jest mozliwo$¢ publikowania na stronach WWW dzwiekéw i klipow video. Aby przegladaniu
zawartosci stron towarzyszyl podkiad muzyczny, nalezy uzy¢, wprowadzonego w HTMLS5, znacznika <audio> wraz z atrybutami:
<audio atrybuty>

Np.

<audio src="audio.mp3” type="audio/mpeg” controls autoplay></audio>

o src- URL wskazuje zrodto (plik multimedialny);

e type - typ MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions), méwi o rodzaju danych przesylanych droga elektroniczng, przyktadowo
audio/mpeg dla MP3 lub audio/x ms wma dla WMA,;

e controls - umozliwia sterowanie odtwarzanym utworem,
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e autoplay - informuje, Ze odtwarzanie rozpocznie si¢ automatycznie.

Pliki audio moga by¢ rowniez wykorzystywane jako uzupelnienie informaciji tekstowych prezentowanych na stronie. Za pomoca
polecenia <a> i atrybutu Arefmozesz utworzy¢ polaczenie pomiedzy fragmentem tekstu (grafiki) i plikiem audio, np.
<a href="plik_audio.mp3”><img src="nutka.gif” alt="Wesote nutki”/>Przeboje minionego roku</a>.

W podobny sposéb mozna utworzy¢ potaczenie tekstu (grafiki) z plikiem video.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Wstawianie plikow audio i video w HTML

Cwiczenie 14

Woybierz spokojna muzyke (by¢ moze z gatunkow takich jak ambient lub downtempo) oraz dodaj ja na swojej stronie, tak aby odtwarzata sie

automatycznie.

Wskazowka

Ciekawe zZrddta z muzyka znajdziesz na http:/otwartezasoby.pl/category/muzyka/.

Ramki zagniezdzone
W HTMLS zostaly wprowadzone, tzw. ramki zagniezdzone. Strony HTML moga zawiera¢ nie tylko odnoéniki do innych stron, ale takze

zagniezdza¢ inne, co oznacza, ze jaka$ strona pojawi sie jako fragment strony zewnetrznej. Zeby zagniezdzi¢ strone, nalezy skorzystac¢ ze
znacznika <iframe>:

<iframe src="plik.html”></iframe>.

Trzy najwazniejsze atrybuty, jakie moga wystapi¢ w elemencie iframe to:

e src-warto$¢ adresu URL dokumentu do wstawienia,
o width - szeroko$¢ iframe w pikselach,
o height - wysoko$¢ iframe w pikselach.

Mechanizm ten jest wykorzystywany przez rézne serwisy do udostepniania dodatkéw do stron. Przykladowo, aby wstawi¢ na strone film
z serwisu YouTube przedstawiajgcy informacje o e-podreczniku, trzeba napisac:

<iframe width="560" height="315" src="http://www.youtube.com/embed/yIf51-xwk8E">

</iframe>

Znacznik <iframe> umozliwia miedzy innymi:

sdodawanie filmoéw z zewnetrznych serwisow,

ezagniezdzanie gotowych komentarzy,

eumieszczanie reklam,

ecytowanie innych stron,

edodawanie przyciskoéw sieci spoteczno$ciowych.
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Znacznik <iframe> mozesz jeszcze wykorzysta¢ do otwierania si¢ wewnatrz ramki zagniezdzonej odnosnikéw. Aby to zrobi¢
znacznikowi poczatkowemu dodaj nazwe, korzystajac z atrybutu name

<iframe name="okienko"></iframe>,

a nastepnie odnosnik, ktory otwiera strone zmodyfikuj dodajac mu w atrybucie target nazwe ramki, w ktérej powinien si¢ otworzy¢.
Przykladowo:

< p>

<a href="http://www.epodreczniki.pl” target="okienko”>Epodrecznik dla miodziezy</a>

</p>

Przypomnij sobie, ze wczeéniej element, do ktérego kierowat odnoénik, mogt si¢ otwiera¢ w tym samym lub nowym oknie. Obecnie moze
otworzy¢ sie wewnatrz ramki, a taka strona bedzie w pelni funkcjonalna - dzialaja na niej odnos$niki i skrypty.

Przyktadowo:

Pl Edyca Sruks Widok Format Skladnia Ustwenis Maskra Urschom Pluginy Okno 7

eHEHB LRI dRDIcinn 23 BRI FEENOEDEGE =AY

</blockquote>
<h3>Wybierz z ]

<h1>Europejskie pasma gérskie</hl>
12 E <blockquote title="Jan Kasprowicz &bdquo;Witajcie, kochane géry
13 Witajcie, kochane géry,<br>

14 I, witaj, droga ma rzeko!<br>
15 I oto znéw jestem z wami,<br>

Wybierz  listy:

16 A bylem tak daleko! r
o Alpy 17 </blockquote> @ Stuzy d_u tego
o Karpaty 18 <h3>wybierz z listy:</h3> znacznik
* Pirencje 19 € <ul> <iframe>

20 <li><a href='alpy.html">Alpy</a></1i>

21 <li><a hre: arpaty.html">Karpaty</a></li> |
22 <li><a href="pireneje.html">Pireneje</a></li>
23 </ul>

27 <area shape="rect" coords="220,450, 370,520" href="
ircle" coords="800,370,130" href="ka:
29 <area shape="poly" coords="§50,330, 400,330, 400,5|
30 </map>

length: 1252 lines: 37 Ln:24 Col:17 Sel:0]0

Hyper Tt Markup Language file

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Ramki zagniezdZzone w HTML

Cwiczenie 15

Wykorzystujac podane informacje, umiesc¢ na jednej ze stron ramke ptywajaca, zawierajaca inng ze stron twojego serwisu.

Formularze

Formularze umozliwiaja przeksztatcenie stron WWW ze stron statycznych, biernie przegladanych, w strony interaktywne.
Aby utworzy¢ formularz, zastosuj znacznik <form>. Otwierajacy znacznik zazwyczaj zawiera dwa atrybuty - method i action.
*Atrybut method okresla metode¢ przesytania danych do skryptu, ktéry je obrabia. Stosowane sg dwie metody - geti post. Druga z nich
jest stosowana wowczas, gdy formularz wysyta niewielka ilo§¢ danych na adres e-mail.

*Atrybut action jest pelnym adresem URL, pod ktory nalezy przesta¢ zawarto$¢ pol formularza, by otrzyma¢ odpowiedz, np.
<form method="post” action="mailto:nazwa_uzytkownika@outlook.com”>..</form>

Linie do wezytywania tekstu tworzy sie za pomocg samozamykajacego sie znacznika <input>, ktory stuzy do tworzenia wszystkich
typow pot na formularzu. Okre$la je dodatkowy parametr type, np.

<input type="typ” name="nazwa” value="wartos¢”/>

Atrybut type="text"” pozwala wprowadza¢ dane w linii do wczytywania tanicucha znakéw np.:

<input type="text” name="nazwisko” size="40"/>

Atrybut type="checkbox” pozwala wprowadzi¢ pole w postaci pola opciji (tak lub nie), np.:

<input type="checkbox” name="jezyk” value="angielski”/>angielski

Atrybut type="radio” pozwala wprowadzi¢ pole wyboru (jeden z wielu), np.:

<input type="radio” name="plec” value="mezczyzna”/>mezczyzna

<input type="radio” name="plec” value="kobieta”/>kobieta

Atrybut type="submit” wstawia przycisk wysylajacy zawartos$¢ formularza, np.:

<input type="submit” value="Wy$lij do .."/>

Atrybut type="reset” spowoduje usuniecie wszystkich danych wpisanych do formularza, np.:

<input type="reset” value="Usun wszystko”/>
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Oproécz powyzej wymienionych w HTML5 wprowadzono miedzy innymi nastepujace warto$ci atrybutu type znacznika <input>:

e email - przeznaczony do wpisywania adresu e-mail,
e url - przeznaczony do wpisywania adresu URL,
o tel - przeznaczony do wpisywania numeru telefonu.

Atrybuty znacznika <INPUT> i ich wartosci

<input type="checkbox” checked />
<input tvpezfile” /> || Pueged. |
<input m-"m" maxlength="8" /> ]

<input tyne=radio ="pte¢” />kobieta Okobizta

<input tyne="submit’ value="Wyslij" />
<input tyne="reset” ="\Wyczysé formularz”
<input tyne="text” size="50">

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

W formularzach spotyka sie takze znacznik <textarea>, pozwalajagcy wprowadzi¢ pole dla komentarza. Wprowadza on standardowe
pole 0 40 kolumnach i 4 wierszach. W ten sposob zostawisz miejsce, ktore wypetni czytelnik, jesli uzna, Ze warto o czyms jeszcze napisac.
<textarea name="nazwa”></textarea>

Tworzgc formularz, mozesz skorzysta¢ z rozwijalnych list ulatwiajgcych dokonanie wyboru. Do ich tworzenia wykorzystywany jest
parzysty znacznik <select>, a kolejne pozycje listy s3 definiowane za pomoca polecenia <option>. Kazda lista musi mie¢ nazwe
deklarowang poprzez przypisanie pozadanej wartosci atrybutowi name, np. <select name="nazwa”>

Przykladowy kod listy rozwijalnej

<select name="Ulubione przegladarki”>

<option>Internet Explorer</option>

<option>Firefox</option>

<option>Opera</option>

<option>Safari</option>

</select>

Al P eoyen suke) widok Format Suiadnis Ustawicnia Makra Uruchom Plugny Okno
PECLE N L EC R E R T P R L k2

|

Fu 15 I oto znéw jestem z wami,<br>
16 A bylem tak daleko!
L I </blockquote>
) 28 <h3>Wybierz z listy:</h3>
)l 12 8 <ul> <form>
Alll 20 <li><a href="alpy.html">Alpy</a></1li> </form>{
21 <li><a href="karpaty.html">Karpaty</a></1i>
Wybi 22 <li><a href="pireneje.html">Pireneje</a></li> i oL
b=t </ul> @ Umieszcza sig je
ol 2 Er ¥/mapa.pog™ p="#p 2 migdzy znacznikami
plll 25 ® <map name="pasma’>
26 <area shape="rect" coords="220,450, 370,520" href='pireneje.html] <form></form>.
27 <area shape="circle" coords="800,370,130" href="karpaty. html* i
28 <area shape="pely" coords="650,330, 400,390, 400,500, 670,400"
29 | </map>
30
31 <br>
32 <audio src="ambient.mp3" controls type="audio/mpeg">Element nieob:
33
34 <hr>
35 <h2>Pytania i uwagi</h2>
36 <form>
37 EF </form>
[

Hyper Test Markup Language file length: 1289 fines : 41

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Tworzenie formularzy w HTML
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Cwiczenie 16

Na podstawie powyzszych informacji sprobuj wykonaé ponizej przedstawiony formularz.

/ Tworzenie formularzy x \+

@ file:///C:/Users || B~ 8ing Pl »

Ankieta statystyczna
Zapraszamy do wypenienia ankiety.

Utyj przycisku Przeslij do wyslania swoich odpowiedzi.

Pleé: OMeiczyzma O Kobieta

W ktérym zawodzie chcialbys pi ¢ (zaznacz
[ Grafik komputerowy

[ Programista

() Administrator

[J Serwisant

Przeslij wyniki

Wyczysé formularz

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Elementy blokowe i liniowe

Omawiane w poprzednich podrozdziatach elementy dzielimy na liniowe (wierszowe) oraz blokowe.
Elementy liniowe wstawione w wierszu pozostawiaja w nim miejsce dla kolejnych elementéw, a elementy blokowe zawsze wyswietlane
sa od nowej linii i zajmujg calg jej powierzchnie. W tym przypadku nastepny element bedzie zmuszony do ukazania si¢ w nastepne;j linii,

</p>

pod spodem.

L——— ZNACZNIK ZAMKNIECIA ——0—

Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Elementy liniowe to np. <a>, <b>, <em>, <i>, <img>, <strong>, a elementy blokowe poznane do tejpory to: <p>, <h1>-<h6>, <ul>,
<ol>, <li>, <dt>, <d1>, <dd>. Elementy liniowe moga by¢ zagniezdzone w elemencie blokowym.

Tworzgc strone internetowg, mozesz pewne elementy HTML potaczy¢ w sekcje z wykorzystaniem elementu blokowego o nazwie <div>.
<div>

<img src="grafika.png” alt="robot”/>

<ul>

<li><a href="#"> Strona czotowa</a></li>

<li><a href="druga.html”>Strona druga</a></1li>

<li><a href="trzecia.html”>Strona trzecia</a></1li>

</ul>

</div>

Jezeli takich sekcji bedzie wigcej, musisz do ich identyfikacji uzy¢ tzw. identyfikatoréw (w skrocie id) przyjmujacych dowolne nazwy.
Przypisujemy im warto$ci, tak jak atrybutom, pamietajac o znaku réwnosci i cudzystowach.

Oznacz powyzsza sekcje id wartoscig o nazwie nagléwek1 lub po angielsku headerl.



<div id="header1”>

<img src="grafika.png” alt="robot”/>

<ul>

<li><a href="#"> Strona czotowa</a></1li>

<li><a href="druga.html”>Strona druga</a></1li>

<li><a href="trzecia.html”>Strona trzecia</a></1li>

</ul>

</div>

Do tego id mozesz si¢ przenosi¢ poprzez element <a>. W atrybucie hrefdodajnazwe identyfikatora poprzedzong znakiem #.
<a href="#header1”>Nag1déwek</a>

Po wybraniu wyrazu Nagléwek przeniesiesz si¢ do miejsca na stronie, gdzie zaczyna sie sekcja o id rownym header1.

W wiekszoSci przypadkow, w momencie wskazania potgczenia, uzytkownik znajdzie sie u gory strony WWW. Warto wowczas
wprowadzi¢ spis naglowkow i tytutéw podrozdziatéw i umozliwi¢ odbiorcy przejScie od razu do cze$ci strony, ktora go interesuje.
W tym celu skorzystaj z dowolnych elementoéw blokowych, np. akapitow czy tytutéw zawierajgcych atrybut id

<p id="identyfikator”>To jest element p do ktdrego odsyta 1gcze wewngtrz dokumentu</p>,

a nastepnie w wybranym miejscu na stronie wstaw tacze do tej sekcji.

Odnosnik do elementu identyfikowanego przez atrybut id zawiera warto$¢ atrybutu id poprzedzong znakiem #.

<a href="#id_elementu”>tekst odnos$nika</a>

np.

<a href="#identyfikator”>Przejdz do rozdziatu 3</a>

Uwaga!

Rozne wilasciwosci obiektom tego samego typu, znajdujacym sie w tresci jednej strony, nadasz, postugujac sie pojeciem klasy. Uzywamy
ich, stosujac stowo class. Identyfikatory i klasy beda potrzebne, gdy poznasz w szkole ponadgimnazjalnej Kaskadowe Arkusze Stylow
i bedziesz chcial siec odwolywa¢ do odpowiednich elementéw HTML.

Stladnia _Ustawienia Makra Uruchom Pluginy Ok 1
B EHB LS aD ettt BR(51 FAEHIBEEBE|E v &%
5 et | |
EIpocTYPE htmlf
S<html>
J  <head>
<title>Buropejskie pasma gérskie</title>
"UTE-8">
thor" content="Jan Kowalski">
me="keywords" content="pasma gérskie, Europa, gbry">
=="description" content='Strona of europejskich pasmach gérskich'>
</head>
<body>
<hl>Eurcpejskie pasma gorskie</hl>

sprowicz &bdquo;Witajcie, kochane géryardquo;">
by, <br>

eko!<br>

rami. , <br>

<h3>Wybierz z listy:</h3>

=valpy.html">Alpy</a></1i>
karpaty.html">Karpaty</a></1i>
<1li><a href="pireneje.html">Pireneje</a></1i>

[Hyper Tet Markup Language file length: 1850 _fines : 52 Ln:12 Col:16 Sel:00 Des\Windows  UTF8

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Zrédto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Film: Podziat strony na sekcje

Poznawany przez ciebie jezyk HTML5 wprowadzil takze do poprzedniejjego specyfikaciji oznaczonejjako HTM14.01, szereg innych
zmian. Miedzy innymi zrezygnowat z niektérych znacznikéw i ich atrybutoéw, np. <font>, <center>, <frameset>, <u>, <big>,
<strike>, awprowadzil nowe znaczniki takie jak np. <article>, <audio>, <dialog>, <footer>, <header>, <nav>, <section>,
<video> - pozwalajacych na lepsze opisywanie struktury dokumentu oraz <canvas> umozliwiajgcy rysowanie w oknie przegladarki

a takze nowe typy formularzy, np. email, numer, search, URL, tel.

Korzystajac np. ze znacznika <nav>, mozesz obecnie zgrupowac odnosniki do prezentowania innych podstron i stron WWW.

Nowe znaczniki w HTMLS5:

e <section> -reprezentuje wybrang zwartg cze$¢ dokumentu,

e <nav> - sekcja dokumentu odpowiedzialna za nawigacje, sktadajaca sie z odnosnikow,
e <article> - zawiera cze$¢ dokumentu z jego niezalezng tre$cig np. artykut,

e <aside> - dodatkowa tres¢ dokumentu luzno powigzana z resztg strony,

e <embed> - umozliwia osadzenie muzyki,

e <header> - przedstawia poczatkowg, nagtéwkowa, cze$¢ dokumentu,

o <footer> -zawierakoncowg czes¢ dokumentu, tzw. Stopke,
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e <canvas> - umozliwia tworzenie dynamicznych animacji,

e <dialog> - reprezentuje rozmowe,

e <figure> - pozwala na powigzanie podpisu z rysunkiem lub filmem,

e <time> - oznacza czas,

e <command> - reprezentuje polecenie wywolywane przez uzytkownika,
e <audio>; <video> - pozwalajg osadzi¢ material multimedialny,

e <wbr> -lamanie wiersza,

e <mark> - wyeksponowanie tekstu.

e <figure> - umozliwia utworzenie pojemnika dla grupy grafik,

o <figcaption> - tworzy wspdlny podpis dla grupy grafik.

Z ponizej przedstawionego przykladu strony internetowej, uwzgledniajacej nowe znaczniki i atrybuty wida¢ wyraznie, ze nacisk w jezyku
HTMLS potozono na strukture dokumentu.

Swiatowe dziela sztuki

« Strona siéwna
 Deicla sotuk Svitow

« Twérey uzmanveh driel sztucy

Poznajemy dziela sztuki $wiatowej

Diclo setuki & trwalg wertodc msjakoa, ktéra oferuje swojem whi ¥ estetycanej (preyjemoid cstety o E Neejest
rddlem dochodsw, ae ~ biorac : . byé korzy P y y 7. Tk daielo satuki defnife Raamcnd
Mouin francuska socjolog.

Arcydziela rzezbiarstwa greckiego

- e e sic po upadu kuiury mykeiskic] w glowaym jazdemm Do, Za czas jej yje sic okres od ok 1200 pae. doTw

pae. co tarozyej G R Mk wpky Raymu
Fidiasz

Zeusa. W lewej diosi tzy aa ¥ L Na dor iy Nike. G
wiciicen ¢ gelazek oivnych. Byl adobiony Tron rdwmic: wykonano ¢ ko sh Posag )y : e Zeus pracdstavwiony
‘przes Fidiasza jest madrn i dobrotivym mezczyang, kiéry sie wabudza leku.

Inne dziela

Copyright ©: 2010 by Autor - Wizellie prawa zastrzezone.

Zrodto: Stawomir Szaruga, licencja: CC BY 3.0.

Kod zrédlowy:

<!doctype html>

<html>

<head>

<title>Dziela sztuki</title>

</head>

<body>

<header>

<h1>Swiatowe dziela sztuki</h1>

</header>

<nav>

<ul>

<li><a href="index.html”>Strona gtdéwna</a>

<li><a href="dziela.html”>Dzieta sztuki $wiatowej</a>
<li><a href="tworcy.html”>Twércy uznanych dziet sztuki</a>
</ul>

</nav>

<section id="wstep”>

<header>

<h2>Poznajemy dziela sztuki s$Swiatowej</h2>

</header>

<p>"Dzieto sztuki jest rzadka, trwatg wartoscig majatkowag, ktdéra oferuje swojemu wtascicielowi ustugi
</section>

<div id="content”>

<div id="page”>

<section>

<article>

<header>

<h2>Arcydzieta rzezbiarstwa greckiego</h2>

</header>

<div>

<p>Sztuka starozytnej Grecji powstata i rozwijata sie po upadku kultury mykenskiej spowodowanym w giéw



<img src="zeus1.jpg” alt="Zeus Olimpiski”/>
<p>Ten posag przedstawiat siedzgcego na tronie Zeusa. W lewej dioni trzymat berio, na ktérego gtowicy
</div>

</article>

</section>

</div>

<aside>

<section>

<header>

<h3>Inne dzieta</h3>

</header>

<ul>

<li><a href="malarstwo.html”>Malarstwo</a></1i>
<li><a href="muzyka.html”>Muzyka</a></1i>

</ul>

</section>

</aside>

</div>

<footer>

<div>Copyright &copy: 2010 by <b> Autor</b> - Wszelkie prawa zastrzezone</div>
</footer>

</body>

</html>

Zapamietaj!

Jezyk HTML umozliwia tworzenie stron internetowych, oznaczanie na nich rozdziatow, sekciji, tytulow, oddzielanie akapitow,
zalaczanie tabel, ramek zagniezdzonych, formularzy, grafiki i multimedioéw, oraz laczenie tego wszystkiego za pomocg odnosnikéw.
Jezyk CSS stuzy do formatowania elementéw HTML (okreslania wygladu strony, rozmiaru czcionek, koloru tla itp.). Poznasz go

w szkole ponadgimnazjalne;j.

Ostatnig czynno$cig wienczaca wysitek wlozony w przygotowanie strony WWWbedzie jej umieszczenie na serwerze WWW.
Umiejetnosci te uksztaltujesz w szkole ponadgimnazjalnej, ale juz teraz, dysponujac wiedza i umiejetnos$ciami z zakresu projektowania

i tworzenia stron internetowych w HTML, mozesz przystapi¢ do realizacji powaznego projektu majgcego postac¢ witryny WWW.

Cwiczenie 17

Utworz za pomoca wybranego przez siebie edytora tekstu strone internetowa zawierajaca informacje o twoim hobby. Tworzac strone, postaraj
sie wykorzystac¢ przedstawione w niniejszym rozdziale informacje o jezyku HTML.

Cwiczenie 18

Woykorzystujac informacje przedstawione w niniejszym rozdziale, sprébuj przedstawi¢ w postaci strony WWW osiagniecia twojej szkoty
w réznych rodzajach jej dziatalnosci (nauka, sport, osiagniecia artystyczne). Wykonujac strone, skorzystaj z wtasnych materiatéw zdjeciowych
i graficznych prezentowanych w ramkach zagniezdzonych.

Cwiczenie 19

Wspalnie z kolezankami i kolegami z klasy przedstaw w postaci witryny internetowej osiggniecia polskich sportowcéw na Mistrzostwach
Europy w Lekkiej Atletyce w roku 2014. Cztonkowie grupy powinni przedstawi¢ na stronie gtéwnej informacje ogolne o mistrzostwach, a na
podstronach zdjecia i teksty przyblizajace poszczegélnych medalistéw. Do prezentacji wynikdéw uzyjcie tabel, a przekaz wzbogaccie o filmy

i dzwiek.



Cwiczenie 20

Utworz na stronie internetowej galerie 16 samodzielnie wykonanych zdje¢ dotyczacych dziedziny, ktéra sie interesujesz. Niech kazde ze zdjec

bedzie w niej zaprezentowane w postaci miniatury po kliknieciu, w ktérg ukaze sie w osobnym oknie (karcie) jego powiekszenie. Wykorzystaj
do tego celu tabele oraz stosowne hipertacza.



