Modele kolorow

Materiat przedstawia zagadnienia zwigzane z tworzeniem wtasnej palety koloréw i balansem
kolorow.

Materiat zawiera 8 fotografii stanowigcych materiat do 6 ¢wiczen, w tym 5 interaktywnych
oraz 2 filmy (dodawanie koloréw do palety). Cwiczenie interaktywne prezentuje mozliwo$¢
uzyskania dowolnego koloru, wykorzystujac czerwony, niebieski i zielony.

Stownik poje¢ zawiera wyjasnienia terminow: "Model RGB", "Model CMYK", "Model HSV"



Modele kolorow

Gdy robisz zdjgcia, na pewno zalezy ci na jak najlepszym odwzorowaniu kolorow
fotografowanych obiektow, przyrody, osob. Czy wiesz, jak s3 zapisywane kolory

w komputerze? Jest wiele modeli ich zapisu. W podreczniku znajdujg sie te najbardzie;
popularne.

Okreslajg one techniki uzyskiwania barw obrazu. S3 one odmienne dla obrazu
wysSwietlanego na ekranie monitora i inne dla obrazu drukowanego. Do najwazniejszych
modeli barw nalezg RGB, CMYK i HSV . Jezeli chcesz zaprojektowac baner, zdjecie, lub
grafike, ktore bedg prezentowane poprzez monitor komputera, tablet lub smartfon, wybierz
model RGB lub HSV. Jesli natomiast chcesz wykonac¢ publikacje do wydruku zawierajgcg
materialy graficzne, wybierz do ich przygotowania model CMYK.


javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);

Cwiczenie 1

Przyjrzyj sie, w jaki sposéb mozesz uzyska¢ dowolny kolor, wykorzystujgc czerwony, niebieski
i zielony. Przesuwajac suwakami wybierz swoéj ulubiony kolor. W jaki sposdb mozesz go
zapamietac. Przyjrzyj sie wyswietlanym wielkosciom w interaktywnej zabawie.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd

Zrédto: Grzegorz Zwolinski, licencja: CC BY 3.0.

Czy mozesz odczytaé warto$¢ przedstawionego przez ciebie koloru?

Kazdy z trzech koloréw moze by¢ zapisany na 256 sposobow (od 0 do 255) w 1 B (bajcie)
pamie¢ci komputera. Jezeli przemnozysz te liczby przez siebie, otrzymasz 16777216
mozliwych kolorow w palecie. Aby zapisa¢ tak uzyskany dowolny kolor palety, potrzebujesz
3B pamigci komputera. Czy wiesz, dlaczego?

Edytory grafiki rastrowej proponuja wykorzystanie modelu kolorow HSV, poniewaz
definiuje on kolory najbardziej zblizone do kolorow widzianych przez cztowieka.

Tworzenie wtasnej palety kolorow


https://zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd

Do edycji i modyfikacji obrazow cyfrowych warto przygotowac wiasng palete kolorow
dostosowang do jego kolorystyki. Palete te mozesz wykorzysta¢ do kolorowania
dodawanych napisow, ramek lub innych elementow wektorowych. Od twojej kreatywnosci

bedzie zalezato wykorzystanie tych kolorow.



Cwiczenie 2

Popatrz na ponizsze zdjecie stokrotek.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Zostato ono otoczone ramka w kolorze jednego z ptatkéw stokrotek.
Wykonaj podobne zadanie, wykorzystujac wtasne zasoby zdjec. Jesli ich nie masz, pobierz
proponowane zdjecie z podrecznika.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Do pobrania wybranego koloru ze zdjecia stuzy znane ci juz narzedzie. Czy wiesz, jakie?

W programie Paint byto znane jako selektor koloréw, w programie GIMP jest nim Pobranie
koloru. Potocznie narzedzie to jest znane jako kroplomierz. ZnajdZ go w swoim programie
graficznym i spréobuj wykorzystaé do rozwigzania zadania.

Jesli masz problemy z wykonaniem tego zadania, skorzystaj z dodatkowych informacji.

Wskazowka

Uzycie kroplomierza powoduje zapamietanie wybranego koloru w palecie koloréow
programu, ktérego uzywasz. Wykonaj to w podany sposéb.

e Wybierz w przyborniku kroplomierz i wskaz za jego pomoca dowolny fragment

edytowanego obrazu. Zobacz, jak zmienia sie kolor w miniaturce koloru po wskazaniu



kroplomierzem réznych fragmentéw obrazu.
o Wywotaj palete koloréw, klikajac w miniaturke koloru narzedzia.

e Dopisz pobrany kroplomierzem kolor do palety wykorzystywanych przez ciebie

koloréw.
e ZatwierdZz wykonang operacje przyciskiem OK.

Obejrzyj film instruujacy sposob dotgczania wybranego koloru do wtasnej palety

IS iokrEtE) satmivenan LU (Fchory B6 LWt AR AS0 - M = ==
Pl Edycjs Zmnaczenie Widok Obrar Wantwa Kolory Mamedria  Fity Okna Pomog
B b, B 1. e - T

@ Wybierz w przyborniku kroplomierz
i wskaz za jego pomoca dowolny
fragment edytowanego obrazu.

@ Zobacz, jak zmienia sie kolor
w miniaturce koloru po wskazaniu
kroplomierzem réznych jego

**s fragmentow.

[] Sk informacying. (Srefy

A i Lol A HIP T i

.
o
n.

=] ] -] a _S‘?EII}OII . :11\B}Emumcmd-w.ulwn;ra:po;i.r:ﬂf

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl

Zrédto: SANMARKOS, Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Film: Sposéb dotaczania wybranego koloru do wtasnej palety



https://zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd

Cwiczenie 3

Twoim kolejnym zadaniem jest wzbogacenie kolorystyki wybranego zdjecia nowym kolorem.
Dobierz go za pomocga interaktywnej zabawy w mieszaniu koloréw. Nie zapomnij odczytaé
parametréw nowego koloru. W podreczniku do zmodyfikowania wybrano zdjecie stokrotek.
Do koloréw ptatkéw tych kwiatéw zostanie dodany kolor o nastepujgcych sktadowych: Red -
183,Green - 44, Blue - 113. Sprawd?, jaki to kolor, ustawiajac suwaki w interaktywnej zabawie
mieszania kolorow, tak aby wskazywaty podane wczesniej wartosci.

W celu wykonania zadania wzbogac najpierw palete kolorow nowym kolorem poprzez
wprowadzenie jego kodow RGB, a nastepnie za pomoca wybranego narzedzia dodaj ten kolor
do zdjecia. Mozesz skorzystac z funkcji Wiadro z farba, aby zastapi¢ wskazany na zdjeciu
kolor, nowym kolorem wprowadzonym do palety.

Jezeli masz problemy z wykonaniem tego zadania, skorzystaj z dodatkowych informacji.
Przyjrzyj sie, jaki efekt mozna uzyskaé, wykonujac to ¢wiczenie.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
Wskazowka

W oknie edycji koloru widoczne sg paski nasycenia koloréw czerwonego, zielonego

i niebieskiego (RGB). Widoczne wartosci liczbowe w przedziale od 0 do 255 okreslaja
stopien nasycenia sktadowych kolorow.

Aby zaprojektowac wtasny kolor, wprowadzajac wartosci nasycenia sktadowych koloréw
RGB, postepuj, tak jak podano ponizej.

1. Wywotaj palete koloréw, klikajagc w miniaturke koloru narzedzia.




2. W wyswietlonym wczeséniej oknie wprowadz obok paskéw nasycenia kolorow
czerwonego, zielonego i niebieskiego, wartosci w przedziale od O do 255.

3. Dopisz kolor do palety wykorzystywanych przez ciebie koloréw.

4. Zatwierdz wykonang operacje.

Obejrzyj film o dodawaniu do palety koloru o okreslonych parametrach RGB.
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Film dostepny na portalu epodreczniki.pl

Zrédto: SANMARKOS, Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Film: Dodawanie do palety koloru o okres$lonych parametrach RGB.

Balans kolorow

Fotografie czesto sq wykonywane w ztych warunkach atmosferycznych. Zdjecia takie sa
zazwyczaj niedoswietlone, brakuje im pelnejkolorystyki lub tez kolory na zdjeciu zostaty


https://zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd

znieksztalcone, na przykiad, sztucznym Swiattem.
Wprowadz zmiany kolorystyki na ponizszym zdjeciu, zmieniajgc, za pomoca przyciskow ,+7,
»~ nasycenie trzech sktadowych modelu RGB. Przyjrzyj sie uzyskanemu efektowi.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd
Zrédto: Grzegorz Zwoliriski, licencja: CC BY 3.0.

Dokonujac modyfikacji fotografii cyfrowych, mozesz zmieni¢ nasycenie poszczegélnych
sktadowych kolorow modelu RGB, a wiec kolorow czerwonego, zielonego i niebieskiego dla
kazdego piksela fotografii.

Modyfikacji tej mozesz dokona¢ w wybranym programie do edycji grafiki rastrowej za
pomoca odpowiedniej funkcji. Najczesciej znajdziesz jg pod nazwa Balans kolorow. Funkcja
ta jest aktywna nie tylko w programie GIMP (w menu Kolory), ale rowniez w wielu innych
edytorach graficznych.


https://zpe.gov.pl/b/PxqKJkXxd

Cwiczenie 4

Wybierz zdjecie ze swoich zasobow, ktére wymaga modyfikacji balansu koloréw. Mozesz
skorzystac ze zdjecia stokrotek, ktérego kolorystyka wczesniej byta modyfikowana.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Popatrz, jaki mozesz uzyskac efekt.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Jezeli masz problemy z wykonaniem tego zadania, skorzystaj z dodatkowych informacji.

Wskazéwka

Aby zmodyfikowac nasycenie koloréw, zgodnych z modelem RGB w catej fotografii,
postepuj wedtug ponizszej instrukcji.

1. Otwérz w programie zdjecie.

2. Znajdz funkcje balansu koloréw.

3. Przesuwaj suwakami zmniejszajacymi i zwiekszajgcymi nasycenie koloréow: czerwonego,
niebieskiego i zielonego, az osiggniesz satysfakcjonujacy cie efekt.
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Zrodto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

4. Zatwierdz zmiany i zapisz zdjecie w wybranej lokalizacji.

Cwiczenie 5

Pobierz zdjecie stokrotek. Z fragmentu pokazujacego ptatki kwiatéw probkuj kolor,
a nastepnie wykorzystaj go do wykonania na zdjeciu napisu: stokrotki.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 6

Pobierz zdjecie konia islandzkiego. Pobierz kolor z fragmentu pokazujacego siers¢ konia. Kolor
ten wykorzystaj do wykonania obramowania.

Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Zapamietaj!

Istnieje wiele modeli kolorow. Do najwazniejszych nalezg RGB, HSVi CMYK. Pierwszy

z nich wigze si¢ ze Swiatlem emitowanym, zas$ drugi z odbitym. Programy graficzne
umozliwiajg zarzadzanie tymi modelami kolorow.

Kazdy piksel grafiki rastrowej jest pokolorowany jednym z ponad 16 milionéw kolorow.
Biorac pod uwage, ze kolor kazdego piksela zajmuje 3B, wyobraz sobie, ile miejsca

w komputerze zajmowaltby obrazek ztozony z 6 milionoéw pikseli. W rzeczywistosci
zajmuje duzo mniej miejsca, gdyz do zapisu obrazow wykorzystywane sg skompresowane




formaty plikow graficznych (np. jpg, png, gif). Biorac pod uwage te informacje, pamietaj,
ze nie zawsze obrazek zbudowany z bardzo duzejliczby pikseli jest lepszy. Pomysl, do
czego bedzie wykorzystywany i czy warto przeznaczac¢ dla niego tak duzo miejsca na
dysku.



