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Temat zajeé/lekcji:
Kamuflaz w $wiecie zwierzat/Camouflage in an animal kingdom

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
IV 45 min

Cele

Cele gtéwne:

m zdobycie wiedzy w jezyku angielskim, obejmujacej zasady rzadzace swiatem
przyrody (kompetencje przyrodnicze),

m ksztattowanie umiejetnoSci samodzielnego uczenia sie oraz pracy w grupach
(kompetencje spoteczne i osobiste w zakresie umiejetnoéci uczenia sie).

Cele szczegbtowe

Uczerr:

m potrafi formutowac krétkie i proste odpowiedzi ustne i pytania w czasie
terazniejszym Present Simple oraz z czasownikiem can jezyku angielskim,

m potrafi opisa¢ w jezyku angielskim swéj wybér po uzupetnieniu karty pracy,

m potrafi samodzielnie stworzy¢ swoje zwierzatko i jego kamuflaz, wykorzystujac
w tym procesie wtasng aktywnos¢ artystyczng oraz kreatywnosc.

Cele motywacyjne

Uczert:

m zaspokaja potrzebe ciekawosci i kreatywnosdi,

® odczuwa rado$¢ z mozliwosci stworzenia swoje pracy w sposoéb, jaki mu odpowiada.

Metody/Techniki/Formy pracy:
® burza mézgow,

m aktywne stuchanie,

m indywidualizacja i personalizacja,
m quiz Kahoot.

Srodki dydaktyczne:
m strony internetowe,
m karta pracy.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

Etap wstepny:

Napisz stowo ,camouflage” na tablicy. Zapytaj dzieci, z czym im sie kojarzy.
Przyktadowe odpowiedzi: colours, patterns, animals, insects, nature, hiding, blending,
cannot see. Upewnij sie, Ze uczniowie znajg stowa, przewicz wymowe chéralnie.
Uruchom strone internetowa na tablicy interaktywnej (rozpocznij od 30 sekundy):
https://www.youtube.com/watch?v=bNXprctjSHE. Powiedz uczniom, na czym bedzie



https://www.youtube.com/watch?v=bNXprctj8HE

polegato zadanie: We'll play the guessing game now ,Can you see an animal in its
camouflage?” Let's have fun! Obejrzyjcie wideo, zgadujac, gdzie s3 zwierzeta. If you

can see an animal, shout "l can see it!" ok? Napisz to zdanie na tablicy. Na koniec
podsumuijcie, czy uczniowie znali wszystkie zwierzeta. Czy wiedza, jak sie nazywaja po
angielsku? Przybliz uczniom nazwy tych najbardziej popularnych oraz tych, ktére sie im
spodobaty najbardzie;j.

Etap gtéwny:

Zadaj uczniom pytanie: So, what helps animals blend into the environment?
Odpowiedzi: colour and pattern. Nastepnie powiedz uczniom, ze zobacza kilka zdje¢
zwierzat w ich kamuflazu. Popros, aby pracowali w parach i na zmiane zadawali sobie
pytanie: What animal can you see? Is this a colour or pattern camouflage? Przecwicz
pytanie z uczniami. Jeden uczeri pyta, drugi odpowiada. (https://www.boredpanda.
com/animal-camouflage-39/?utm_source=google&rutm_medium=organic&utm_
campaign=organic). Podsumuj ¢wiczenie, dopytujac uczniéw, ile zwierzat zgadli i ktére
podobato im sie najbardziej.

Nastepnie przygotuj karte pracy pt.: ,Animal Camouflage”, na ktérej po lewej stronie
bedzie obrazek zwierzecia, a po prawej stronie typowe miejsce, w ktérym sie kamufluje.
Uczniowie maja za zadanie dopasowac zwierze do miejsca. Przed rozpoczeciem pracy
upewnij sie, ze uczniowie znaja wszystkie stowa zaréwno zwierzat, jak i miejsc (np.:
leaves, grass, trees, snow). Po zakoAczeniu éwiczenia sprawdzcie odpowiedzi cata klasa.
Wykorzystaj www.kahoot.it, aby przeprowadzi¢ quiz. Rozdaj uczniom tablety lub
pozw6l uzywac telefonéw komarkowych. Przyktadowe pytania:

- What is it called when an animal blends into the environment? (Camouflage)

- Why do animals blend into the environment? (to hide). Zapytaj uczniéw: Do you think
animals use camouflage only to hide? (No, also to hunt!).

- What helps animals blend into the environment? (colour and pattern).

- Can polar bears camouflage? (yes).

- Can a cow change its colour? (no).

- What animal can be called a kind of camouflage? (a cameleon).

Zapytaj ucznidw, czy majg jakies pomysty na pytania do kolejnego quizu Kahoot.
Popros, aby w domu napisali pytanie i odpowied? i przekazali je Tobie na kolejnych
zajeciach.

Etap koncowy:

Powiedz uczniom, ze wykonaja z papieru jedno zwierze w kamuflazu: Make a cardboard
animal and colour it so it camouflages into the colour of your room/classroom. Your
animal can blend even with your pencil case. You decide what animal and how it uses
its camouflage. Zadanie mozna dokonczy¢ w domu.
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