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Temat zajeé/lekcji:
kamigtéwka matematyczna w jezyku angielskim w oparciu o krétka
historyjke matematyczna/A Maths puzzle based on a short Math story

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
IV 45 min

Cele

Cele gtéwne:

® rozwijanie my$lenia i postrzegania matematycznego w jezyku angielskim
(kompetencje matematyczne),

m pogtebianie wiedzy, myélenia matematycznego oraz strategicznego (stworzenie
tamigtéwki),

m ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego uczenia sie oraz pracy w grupach
(kompetencje spoteczne i osobiste w zakresie umiejetnoéci uczenia sie),

m ksztattowanie umiejetnosci planowania pracy, czasu, kolejnosci czynnosci.

Cele szczego6towe

Uczen:

m potrafi formutowac krétkie i proste wypowiedzi ustne i pisemne w jezyku
angielskim,

m potrafi stworzy¢ i zaprezentowac swoja tamigtéwke w czasie Present Simple
w jezyku angielskim (w grupie),

m uktada zadania i tamigtéwki, wykorzystujac w tym procesie wtasng aktywnosé
artystyczng oraz techniczna.

Cele motywacyjne

Uczen:

m zaspokaja potrzebe ciekawosci i kreatywnosci,

m odczuwa rados$¢ z mozliwosci stworzenia zadania dla innych uczniéw.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m stacje zadaniowe,
® praca indywidualna i w grupach.

Srodki dydaktyczne:

m karta pracy ucznia 1-6,

m karty ze stacjami pracy,

m strona internetowa z zadaniem.




Opis przebiegu zaje¢/lekcji

Etap wstepny:

Uruchom strone internetowa na tablicy interaktywnej. Powiedz uczniom, ze dzisiaj
trzech bohateréw wprowadzi ich w Swiat tamigtéwek matematycznych: Wizard, Dragon,
Unicorn (Today, Wizard, Dragon and Unicorn will show you some Math puzzles). Napisz
na tablicy: Math puzzles. Zapytaj ucznidw, czy lubig tamigtéwki. Przeczytaj tekst,

zanim klikniesz ,play": Look! What is the puzzle? Popro$ uczniéw, zeby najpierw sami
po cichu zastanowili sig, jaka moze by¢ odpowiedz. Potem powiedz: Can you solve the
task? Pozw6l im na manipulowanie monetami na tablicy wg podanych po angielsku
instrukcji. Who wants to try? SprawdzZcie odpowiedz: You need to add the coins up: ...
plus ... plus ... is ... Well done! Napisz na tablicy: 3 plus 7 plus 4 is 14 (3+7+4=14).

(link: https://www.education.com/game/add-up-the-fantasy-coins/?source=related_
materials&rorder=2).

Zapytaj uczniéw, czy podobato im sie rozwigzywanie zagadki/tamigtéwki i czy byta

dla nich tatwa, czy trudna. Powiedz, ze nasi bohaterowie przygotowali dla nich wiecej
tamigtéwek: You're good at solving puzzles! Great, because we have more puzzles today!
Dodaj jednak, ze sami bedg dzisiaj réwniez tworzyli tamigtéwki dla innych: You will also
make and solve puzzles today.

Etap gtéwny:

Przygotuj stacje zadaniowe. Zsuri tawki razem, aby tworzyty stacje. Wykorzystaj karty
pracy ze stacjami w celu ich oznaczenia. Uczniowie siadajg przy bohaterze, ktéry im sie
najbardziej podoba (beda pracowali w grupach czteroosobowych, wiec bedziemy mie¢
kilka stolikéw z tym samym bohaterem, dzieki czemu unikniemy ktopotéw z podziatem
na grupy. Kazdy stolik z danym bohaterem ma to samo zadanie). Mamy trzy typy
zadan. Przygotuj karty pracy. Kazde zadanie ma sie sktadac z trzech czesci. W pierwszej,
uczniowie odkrywaja, na czym polegaja zadania. W drugiej, wykonuja dziatania
matematyczne wedtug zasad, jakie odkryli w pierwszym zadaniu. W trzeciej tworza
tamigtéwke matematyczna dla innych dzieci w klasie.

Powiedz im, jakie maja zadanie: You have three tasks. Napisz na tablicy:

Task #1 You need to think of how to solve it. How it works.

Task #2 You need to do the task.

Task #3 You need to make a new task for other students.

STACJA Wizard — karta pracy 1i 2

STACJA Dragon — karta pracy 3i4

STACJA Wizard — karta pracy 516

Monitoruj zadania oraz prace ucznidw, ale daj im swobode dziatania.


https://www.education.com/game/add-up-the-fantasy-coins/?source=related_materials&order=2
https://www.education.com/game/add-up-the-fantasy-coins/?source=related_materials&order=2

Etap koncowy:

Prezentacja tamigtowek. Wyswietl na tablicy multimedialnej lub projektorze
pomocniczy jezyk: We are the Wizard group, and have a puzzle to solve. Potem
uczniowie méwia, jak wykonac zadanie, czytajac instrukcje, tak aby dla wszystkich
zasady byty jasne. Nastepnie uczniowie przesiadaja sie i wykonujg zadania. Na koniec
dzieci dajg sobie feedback i méwig, czy zadania zostaty wykonane prawidtowo, jesli nie,
dlaczego.



