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KOMPETENTNI

W RELACJACH - MGR EWELINA IWAN
SKUTECZNI W JEZYKU

SCENARIUSZ LEKCJI

Program nauczania do jezyka angielskiego dla

Il etapu edukacyjnego - liccum ogélnoksztatcacego/technikum jako kontynuacja nauki pierwszego
jezyka obcego nowozytnego ze szkoty podstawowej — ksztatcenie w zakresie podstawowym
(wariant podstawy programowe;j li1.1.P)

opracowany w ramach projektu

»~Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekgji i zaje¢ wchodzacych w sktad
zestawow narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces ksztatcenia ogélnego w zakresie
kompetencji kluczowych uczniow niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze srodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty
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Temat lekcji

Moj zwykty dzien w Hogwarcie- ¢wiczenia utrwalajgce zastosowanie czasu Present
Simple

(My ordinary day at Hogwarts — Present Simple revision)

Klasa | (poziom A2/B1)

Czas trwania lekgji
45 min

Cele ogdlne:
utrwalenie zastosowania czasu Present Simple, rozwijanie stownictwa z zakresu magii
i Swiata basni

Cele szczego6towe:

W oparciu o podstawe programowa:

1. Uczen tworzy proste, spdjne i logiczne wypowiedzi pisemne: przedstawia fakty
z terazniejszosci; opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach
z terazniejszosci; opisuje ludzi, zwierzeta, przedmioty, miejsca i zjawiska; wyraza
i opisuje uczucia i emocje.

2. Uczen wspodtdziata w grupie.

3. Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domyslanie sie znaczenia wyrazéw
z kontekstu) i strategie kompensacyjne, w przypadku gdy nie zna lub nie pamieta
wyrazu (np. upraszczanie formy wypowiedzi, zastepowanie innym wyrazem, opis).

4. Uczen postuguje sie dos¢ bogatym zasobem Srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajgcym realizacje
pozostatych wymagan ogdlnych w zakresie tematu edukacja.

Metody/Techniki/Formy pracy
praca w parach, praca w grupach, burza mdzgdw, storytelling

Srodki dydaktyczne
tablica, urzadzenia wtasne uczniow /telefony, tablety/ z aplikacjg na telefon
Storytelling

Materiaty
¢wiczenie pomagajgce wprowadzi¢ stownictwo zwigzane ze Swiatem magii (np.:
dobieranie definicji do podanych stéw lub obrazkéw)




Opis przebiegu lekgji

1.

Rozgrzewka (5 min) Nauczyciel pisze na tablicy stowo Hogwart (szkota magii
z ksigzki o Harrym Potterze) i prosi uczniéw o podanie skojarzen, ktére zapisuje
na tablicy.

. Wprowadzenie stownictwa (7 min) Uczniowie w parach pracuja nad zadaniem

dopasowujac definicje / obrazki z podanymi stowami, np. dwarf, fairy, dragon,
cauldron, magic wand, to turn into itp. Nauczyciel sprawdza poprawnosc
odpowiedzi proszgc ucznidow o odczytanie stéw do podanych przez nauczyciela
definicji.

. Utrwalenie stownictwa (3 min) Nauczyciel prosi, by poda¢ 5 magicznych zwierzat,

5 przedmiotdw, 5 0sdb zwigzanych z magig, 5 czasownikow itp.

. Storytelling (20 min) Uczniowie w grupach trzyosobowych korzystajac z aplikacji

Storytelling opowiadajg o swoim zwyktym dniu w szkole magii. W aplikacji
wybierajg opcje A fairy tale i losujg 9 kostek z obrazkami zwigzanymi ze swiatem
basni. Uczniowie, zmieniajgc sie po 2-3 zdaniach, tworzg wspdlng opowiesc.
Kazdy z ucznidw ma za zadanie wples¢ we wspdlng opowies¢ kolejny obrazek
przedstawiony na wylosowanych wirtualnie kostkach. Nauczyciel monitoruje
wypowiedzi, zapewnia wsparcie leksykalne i zwraca szczegdlng uwage

na prawidtowe formy czasu Present Simple.

. Prezentacja i podsumowanie (10 min) Chetni uczniowie z grupy prezentuja

swoje wypowiedzi na forum klasy. Nauczyciel udziela informacji zwrotnej zgodnie
z zasadami oceniania ksztattujgcego. Na koniec lekcji pyta czy uczniowie chcieliby
na co dzien uczeszczac do takiej szkoty? Dlaczego (nie)?

Komentarz metodyczny:

Aplikacja Storytelling jest aplikacjg darmowa, ale jesli uczniowie nie majg

mozliwosci korzystania z telefondw, nauczyciel moze przygotowac zestaw kartek

z wydrukowanymi obrazkami przedstawiajgcymi postacie, przedmioty, miejsce

zwigzane ze $wiatem magii. Uczniowie wtedy losujg kolejne obrazki i starajg sie

wplesé je do swojej historii.

Scenariusz zaje¢ uwzglednia uczniow zdolnych i z trudnosciami w nauce, gdyz zadanie

moze byc¢ zrealizowane z powodzeniem przez ucznidow dysponujacych réznym

zasobem leksykalnym. Natomiast dzieki pracy w grupach uczniowie mogg liczy¢

na wzajemne wsparcie.



